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INTISARI

Charlie’s Barbershop sendiri terdapat vasilitas ac, v, dan free wifi.Selain
itu kebersihan, keramahan, kerapian di Charlie’s Barbershop ini sangat
diutamakan untuk kenyamanan konsumen. Barbershop ini juga memiliki beberapa
paket dengan harga yang bersahabat dan ada garansi potongan apabila kurang
cocok.Tidak hanya itu barbershop ini juga ingin memberi gambaran tentang
model-model potong rambut ukuran panjang rambut setiap model rambut.

Perkembangan teknologi informasi dapat dimanfaatkan dalam pembuatan
video profile suatu badan usaha karena dapat mempresentasikan visi dan misi
badan usaha atau yang ingin ditawarkan kepada konsumen. Video profile juga
dapat digunakan sebagai marketing tool yang efektif dan komunikatif untuk
sarana mengenalkan usaha barbershop disuatu tempat, karena video profile
terdapat unsur visual seperti, audio, video, animasi, gambar, dan text.

Oleh karena itu penulis mengangkat masalah ini menjadi topik masalah
skripsi yang berjudul "Perencanaan dan pembuatan video profile Menggunakan
Teknik Live Shoot and Motion Graphic pada Charlies Barbershop ".Video Profile
yang dibuat dapat bermanfaat untuk keperluan promosi pada Charlies Barbershop.

Kata kunci: Video Profile, Live Shoot, Graphic Motion
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ABSTRACT

Charlie's Barbershop itself is equipped with ac, tv and free wifi facilities.
Besides that, cleanliness, friendliness, neatness in Charlie's Barbershop is highly
preferred for consumer convenience. This Barbershop also has several packages
with friendly prices and there is a guarantee of pieces if il is not suitable. Not only
that, this barbershop also wants to give an idea of haircut models of hair length
for each hair model.

The development of information technology can be utilized in making
video profiles of a business entity because it can present the vision and mission of
the business entity or what it wants to offer to consumers. Video profiles can also
be used as an effective and. communicative marketing tool for introducing
barbershop businesses somewhere, because video profiles have visual elements
such as audio, video, animation, images and text.

Therefore the author raised this issue to be the topic of the thesis problem
entitled "Planning and making a video profile Using Live Shoot and Motion
Graphic Techniques in Barbershop Charlies”. Video Profile can be useful for
promotional purposes at Barbershop Charlies.

Keywords: Profile Video, Live Shoot, Graphic Motion
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