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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ihi menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  iri  tidak  terdapat  karya  yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademjs  di  suatu

iustitusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahunn saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain,  kecuali  yang  secara tertulis  diacu dalam  naskah  ihi  dan  disebutkan  dalam

daftar pustaka.  Segala sesuatu yang terkait dengan naskah den karya yang telah

dibuat adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta. 4 Maret 2019
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12.12.6625

AMIKOM

REfc)URCE CEN
\`  \  \  1;

i.,i:..cj¥-R'-i



Motto

"Hidup owalnya hanya mempunyai dua warna, yaitu HITAM dan PUTIH. Dari

d:ua warna itulah bila dipadukan dengan bifaksana akan nenghasilkan berbagai

wc[rra delam ke hidupan Tergantung bagaimana set iap ind iv idu menyikapinya.

Seperti halnya pelangi yang datang setelah mendung dan huif an pergl. "

``Kita tidak bisa menyamakan kopi dengan air tebu. Sesempurra apa pu:n kopi

yang karm buat. kopi tetap kopi, punya sisi pahil yang tak in:ilngkin kanu

sembunyikan. " [Dee Lestari - Filosofi Kopi]

"Kalau hidup sekadar hidup, babi di hutan ]uga hidup.

Kalou bekerja sekadar bekerja, kera juga bekerja. " [Buya Hanha]



PERSEMBAHAN
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Puji dan syukur kepada Allah SWT dan kepada Rosulullah SAW, sehingga dapat

menyelesaikan Skripsi peltama saya. Karya ini saya persembahkan untuk:

I.   Kedua orang tua lbunda Sri  Lestari  Wjdodo dan Ayahanda Abdulrahman

tercinta.    Terimakasih   telah   memberikan   doa,   dukungan   moral   dan

material, motivasi, perhatian, serta kasih sayang yang tidak mungkin bisa

saya balas sampai kapanpun.

2.    Semua keluarga tercinta,  yang  selalu menasihati,  memberi  semangat dan

motifasi untuk menyelesaikan kewajibanku ini.

3.    Teman -teman SI  SI 05 kalian semun lunr biasa. Dan semun orang yang

tidak bisa saya sebutkan satu persatu. Termikasih

Semoga keberhasilan ini merupakan titik awal dari hidup dan karirku, dan semoga

Allah senantiasa meridhoi dan memberkati jalan ku insya Allah Amiin.
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INTISARI

Probono.id adalch perusahaan non-profit yang bergerck dalam bidang sosial
untuk mengkolaborasikan antar organisasi atau komunitas dengan profesionalnya.
Teknologi   informasi   yang   dapat   membantu   dalam   proses   pembuatan   video
company profil salah satunya adalah melalui video animsi 2D.  Video merupckan
salad   sap   elemen   penting   yang   ikut   berperan   membangun   sebuah   sistem
kolnunikasi dalan bench gambar bergerak. 01eh karena itu dalam penelitian ini
bertujuanutikmempromosikanprobonoyangberfungsiunfukmenginformasikan
bagaimana  cara  mengkolaborasikan  sebuah  komunitas  atau  organisasi  dengan
profesionalnya.

Penelitian   hi   mengambil   tema   bagainana   cara   prohono   bisa   dapat
mengkolaborasikan  antara  komunitas  dan  profesionalnya  dan  mempromosikan
peruschaan   probono   dengan   menggunakan   video   2D   dengan   menggunakan
software  Adobe  nustrator  CC  dan  Adobe  After  Effect.  Dengan  menggunakan
Adobe Ilustrator CC inilali ckan terbenthk objck dan karakter dalan pembuatari
video.  Dengan  menggunakan  Adobe After Effect akan  menggerakan  objek dan
karckter.

Semoga dengan pemhatan  video company profil ini probono bisa lebih di
kenalolehmasyarckatatankomunitasyangada,denbisamembuatparakomunitas
atauorganisasibisaberkolaborasilebihmudalidenganprofesionalnya.

Kata Kunci : Company Profil, Animasi, Probono.id.
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ABSTRACT

Probono.rdisanon~prof`1tcompanyengaged:nthesoc,ralfield,fo?3lfl_:3:~r.:t^e"
be;;evnuu:rvi=;iiti.;;.;ro;commirnities^wiit-h.thor_p_rAff:?::iAo^n^al^S:I.n2T^a:toon^]°t:%%eo',`o;5%t%.ri;'3ipvi;t%e.i.;i:fir;oi£.c.reafing_qprfo.P-!e::_de^°rd=,mofg%y#rfh°nif,
uew.;:'%':s#h;o%.if;;%i;;;;;nr;iros.haeoisdne.-Of.fh_ejr.P?Tgf^e`!`:thm~e:S;I::
rvi,'=;.;-;:;;;nb.i;ifrd;;.i;communicati?I_:5y~sfe_r^i:.,:ft^eLfi8„r.in,D3ift^m%%nn%mhan%f;.
'fif:eruefi;;;;.i;i:"s;;i:y-ant;;-;-opromctep:obon:.,y:I,:c_h_^s,e^:.::;^o,:nformhowto
L;;;#rf;r-a;;;;;i;-;;inmunityo;orgamz_a.tionwith.itsprofessi?I,f!s:

'f;#i:.-r;;;;r:;Vt.iir;;--;rfe iher;e  of how  pr.obono  can  coil?bar_::_e_ .b=r.:,e^n^

com:::£it'i.e:-£i';;3fi::i;;=l;drwi-pr;mo.te.P`;?bop?CoTgr?P.'esDP.y.:.=.'^n_8+2P:%^eh°D
i::rf;i;eufi.I"u:;rv:i-;;.i.{=?jwieand.giv?_b2_£~f3r,F#_C:.,,3"y„r,:%%:heRUA:3jbnequ|.I;::tr%%-cd,:;ij-e;t: iird :iaracters w_ill. be f armed in making videos. By using

AdobeAfterEffo;twillmoveob!ectsandchar:c.te:.s_:'ifffrf;-;;;.:i;;i';;i-i;;company,thi:.pro_fi:I.e^of^pr_o^b,%nor^c%m,::;tb;ep:enrr

kno;`%ri:;veti%i8wiirin;Fy-orexistin?.conim.rnity,__apf4:.T^~r.akecommunitiesor'Wo;girl;a'ti-;;si6||aboraiemoreeasiiywiththetrprofessiorals.

Keywords: Profile Company, Amimation. Probono.id.
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