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INTISARI

Probono.id adalah perusahaan non-profit yang bergerak dalam bidang sosial
untuk mengkolaborasikan antar organisasi atau komunitas dengan profesionalnya.
Teknologi informasi yang dapat membantu dalam proses pembuatan video
company profil salah satunya adalah melalui video animsi 2D. Video merupakan
salah satu elemen penting yang ikut berperan membangun sebuah sistem
komunikasi dalam bentuk gambar bergerak. Oleh karena itu dalam penelitian ini
bertujuan untuk mempromosikan probono yang berfungsi untuk menginformasikan
bagaimana cara mengkolaborasikan sebuah komunitas atau organisasi dengan
profesionalnya.

Penelitian ini  mengambil tema bagaimana cara probono bisa dapat
mengkolaborasikan antara komunitas dan profesionalnya dan mempromosikan
perusahaan probono dengan menggunakan video 2D dengan menggunakan
software Adobe Ilustrator CC dan Adobe After Effect. Dengan menggunakan
Adobe Tlustrator CC inilah akan terbentuk objek dan karakter dalam pembuatan
video. Dengan menggunakan Adobe After Effect akan menggerakan objek dan
karakter. '

Semoga dengan pembuatan video company profil ini probono bisa lebih di
kenal oleh masyarakat atau komunitas yang ada, dan bisa membuat para komunitas
atau organisasi bisa berkolaborasi lebih mudah dengan profesionalnya.

Kata Kunci : Company Profil, Animasi, Probono.id.
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ABSTRACT

Probono.id is a non-profit company engaged in the social field to collaborate
between organizations Or COMMmunities with their professionals. Information
technology that can help in the process of creating a profile video company, on¢ of
which is through 2D animation videos. Video is one of the important elements that
play a role in building a communication system in the form of moving images.
Therefore in this study aims to promote probono which serves 1o inform how to
collaborate with a community or organization.with its professionals.

This research takes the theme of h w0 can collaborate between
npanies by using 2D video
using Adobe Illust . /G By using the Adobe
Hlustrator CC. ! cha ned i o videos. By using

n be better

eywords: Profile Company, Animatio




