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PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Skripsi ini merupakan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  Skripsi  ini  tidak terdapat  karya  yang

pemah  diajultan  oleh  orang  lain  atau  kelompok  lain  untuk  memperoleh  gelar

akademis    di    suatu    instrfusi    pendidikan    t].nggi    manapun,    dan    sepanjang

pengetahunn  saya juga  tidak  terdapat  karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis

dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain  atau  kelompok  lain,  kecunli  yang  secara

tertulis diacu dalan naskah inj dan disebutkan dalam dafar pustcka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya yang telah  dibuat adalah

menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta, 21 Janunri 2019

Detiva Nurul lusani

NPM.17.22.1965

lv

i--...-i-='=E



MOTTO

" Karya - karya besar diselesaikan bukan dengan kekuatan,

Tetapi dengan kesabaran "

-- Samuel Johnson --

" Kebahagiaan datang ketika kita telch menguji kemampuan kita

untuk mencapai tujuan yang bemakna "

•- John Stossel --

"Kebahagiaan itu bukan tujuan, tetapi efek samping"

-- Eleanor Roosevelt --



pERSEueAHAN

"Alhamdulillah alladzi bi hi'matihi tatimmus shalihat" segala puji bagi Allah yang

dengan kenikmatan-Nya menjadi sempuma segala anal sholih. Tak ada kata yang

lebih   indeh  untuk  mengungkapkan  kebahagian   saya   selain   memujiNya  dan

semoga kita selalu dalam rahmat den hidayahNya. Aamiin

Selain itu saya persembahkan rasa cinta yang besar teruntuk kedua orangtua saya,

adik,  kakek nenek dan seluruh saudaraku yang telah menjadikan diri saya kuat

untuk selalu melangkah maju kedepan dan tiada henti doa yang tercurah untukku.

Terimakasih pula untuk para sahabat den teman hidup #eh teman-teman (sorry

efek belum nikah wkwk) yang turut memberi doa, support dan segala bantuannya

untukku.

Tak lupa saya ungkapkan rasa terimakasih yang besar pula kepada Bapak Amir

yang telah membimbing saya dengan penuh rasa sabar dalam pengebaan skripsi

ini.

Terimakasih untuk Tim Tenten Digital Indonesia yang telah memberikan segala

bantuannya den masukan-masukarmya.

Dan yang terakhir terimakasih untuk semua pihck yang terkait dalam pembuatan

skripsi  ini.  Semoga Allah membalas  segala kebaikan semua pihak yang terkait

dalam membantu skripsi saya,
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KATA PENGANTAR

Assalamuallaikum.wr.wb

Alhamdulillah  wasyukurillah  segala  puji  syukur  bagi  Allah  SWT  atas

segala  kemudahan  dan  nikmat  yang  telah  diberikan  sehingga  penulis  dapat

menyelesaikan  penelitian  skripsi  ini  yang  beljudul  "Perancangan  Animasi  2D

sebagai    Media    Promosi    pada    Aplikasi     lo10Dry    Laundry    Yogyakarta

menggimakan Teknik A4lorz.o# Grtzpfoj.c".

Pertama-tama tujuan penulisan skripsi ini adalah untuk memenuhi syarat

dalam  menempuh   ujian   sariana  pada  jurusan   Sistem   Infomasi   Uriversitas

AMIKOM Yogyakarta.

Tentunya  dalam  penulisan   Skripsi   ini   ditemui  banyak  kendala  dan

hambatan,  Namun  berkat  tekad,  usaham  dorongan  serta bantuan  dari  berbagai

pihak akhimya penulis dapat menyelesaikan Skripsi ini.  0leh karena itu Penulis

ingin mengucapkan terima kasih kepada :

1.   Bapak   Prof.   Iir.   M.   Suyanto,   M.M   selaku   Rektor   Universitas

AIKOM Yogyakaha.

2.   Ibu  Krisnawati,  S.Si.,  M.T.  selaku  Dekan  Fakultas  Ilmu  Komputer

Universitas Amikom.

3.   Bapak  Amir Fatah  Sofyan,  ST,  M.Kom  selaku  dosen pembinbing

yang selalu memberikan binbingan dan arahan kepada penulis.
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4.   Bapak, Ibu, kakek, nenek dan adek tercinta yang selalu di rahmati

Allah yang senantiasa selalu memberi dukungan hingga penulis dapat

menyelesalkan skripsi ini.

5.    Teman-teman semasa kuLiah dan teman dilunr kuliah.

6.    Seluruh pihak baik tim  1010Dry dan para klien 1010Dry.

7.   Bapak dan Ibu Dosen Uhiversitas AMIKOM Yogyckarta yang telah

banyak memberikan ilmunya selama penuLis kuliah.

8.   Semun pihak yang telah membantu baik dukungan moril maupun

materil, pikiran, dan tenaga dalam penyelesaian skripsi ini.

Penulis   sadar   bahwa   Skripsi   ini   masih  jauh   dari   sempuma,   kama

kesempumaan    hanya    milik    AIlah    SWT.    Namun    penulis    akan    berusaha

memperbaiki  dan  memberikan  yang  lebih  balk  untuk  kedeparmya,   Sehingga

penulis mohon kesedianya untuk memberikan kritik dan saran yang membangun.

Walaupun  demikian  penulis  berharap   semoga   skripsi   ini  dapat  memberikan

manfaat   bagi   pihak  yang   membutuhkan  refereusi   /   acuan   untuk   penelitian

selanjutnya.

Wassalamu 'alaikum Wr. Wb.

illHH

Yogyakarta,13 Januari 2019

Penulis
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INTISARI

1010dry  ®roduk) adalah aplikasi yang membantu pemilik laundry untuk

melakukan  manajemen  bisnis  laundy.  MenggLmakan  1010dry,  pemilik  laundry

dapat memantau bisnis laundry dari nana saja dan kapan saja. Mulai dari laporan

keunngan, arus kas, dan laporan transaksi secara "realtime".

Namun,  infomasi dan media promosi yang digunakan  aplikasi  1010dry

masih dianggap kurang dan belum dimanfaatlcan dengan baik.  Yang diharapkan

infomasi dari aplikasi I o10dry dapat disanpaikan kepada pemilik laundry dalam

bentuk animasi 2D dengan konsep motion graphic.

Sehingga  dapat  menchasilkan  media  promosi  yang  akan  ditanpiLkan

dalam  media  digital  dan  dapat  digunakan  sebagai  sarana  presentasi  aplikasi

1010Itry/  kepada   calon  klien   1010dry.   Dengan  tujuan  untuk  menyampaikan

informasi yang ada dan menjadi media promosi Aplikasi  lo10dry Laundry pada

calon klien atau masyarakat umum.

Kata kunci : Motion Graphic, Media Promosi, Animasi 2D.
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ABSTIIACT

1010dry  ®rodect)  is  an  application  that  helps  laundry  owner  to  do

laundry  business  management.  Using  1010dry,  laundry  owners  can monitor  the

laundry   business  from  anywhere  and  anytine.   Starting  from  the  fimancial

statemertls, cash foow, and transaction reports in "realtine".

However, the irf)rmation and promotional media used by the 1010dry app

is  still  considered  to  be  lacking  and  has  not  been  utilized  properly.  Expected

irifbrmation from  10 lodry application can be submitted to laundry owners in the

f;orm Of 2D animation with motion graphic concept.

So it can produce a promotional media that will be displayed in digital

media  and  can  be  used  as  a  means  Of  presen:ting  1010Iiny  applications  to

prospective  clients  1010dry.  For  the pu:xpose Of comeying existing inif;ormation

and  promoting   1010dry  Laundry  Applications  to  prospective  clients  or  the

geraral pullic.

Keywords : Motion Graphic, Promotion Media, 2D Ariimation.


