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Berdasarkan pada  penelitinn  yang telah dilakukan, dapat diambil
kesimpulan bahwa penelitian ini berhasil menerapkan teknologt augmented reality
sebagai media untuk pembelajaran m:m huraf oksara jawa. Aplikasi
augmented reality ini‘dapat bﬂl]a!mplél pemngkatmobile Android. Aplikasi ini
juga dapat menampilkan Objek 3D dari setiap huruf aksara jawa dan dapat
mengeluarkan suurn sehinggn skan menambah minat siswa dalam  belajar
pengenalan humfuh-:;mmnkhu aplikasi i, munm interprestasi
skor yang diperoleh dari datt kuesioner dari Aspek Tampilan memperoleh skor
stbesar 90% yang dslam kategori “Sangnl Setnju” sedsngkanumiuk Aspek
Inwﬂiﬁlpemleh skor sebesar 92% yang dalam katehﬂiwm" yang
mm&m bithwa siswa di sekolash Dasar negeri Giwangan m pﬂi ‘dan
‘menerima dengan baik aplikasi Augmented Reality ini.

Aplikasi augmented reality ini masih memiliki banyak kekurangan,
sehingga perlu dikembangkan lebib lanjut agar lebih baik. Maka pmelltl dapat
mcmbﬁih. saran unfuk pengembang aplikasi Augmented Rﬁlﬁly selanjutmya
adala i sebagat benkk

. -’tpllk.usi nugmentnﬂ mﬂ.lit:.r pengenalan huruf sksara jowa berbasis mobile
dengan sistem operasi mﬁlﬂ i membutubkian pengembangan lebih
lanjul. Objek aksam jawa yang dilmnpiﬂnn 'han}.rn aksara dasar sehingga
diharapkan untuk kedepannya agar lebih banyak lagi supaya lebih luas lagi
dafam pengetahuan yang diberikan oleh aplikasi.

Apliknst imt hanya bisa dioperasikan pads satu platform android. untuk
kedepannyn dapat dikembangkan lag agar dapat digunakan pada banyak
platform.
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