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1.1 Latar Belakang

Gadget Adalah teknologi Interaktif vanz menompang kemajumn spaty negar
Kemajuan sustu nogars dopat dilihm dar kolitas dalam penprunsen gadeet vang digunakan.
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arch Council (NRC),
Everybody Counts (1959) bahs patan, bukan lagi hanys
1 lungsung dan mendasar

Bl o i i S5 b il Pmies kcky g chesinin raliniyns. I nicknain,
hosil tes dan evaluast pada tohun 2015 yang dilakukan oleh Programme for Internatiomal
Students Assessment (PISA) melaporkan bahwa dor jumlah 540,000 siswa, Indonesia
menduduki peringkat 63 dor 70 neznrn untuk motematika dengan skor 386 P1SA manysinkan



bohwa Indoncsia masih tergolong rendah. Schingea permasalohan vang oda diatas maka
dibangzun suuty aplikasi game yang dimplementasikan dalam sustu bentuk pame, dolam
penclition “RANCANG BANGUN GAME EDUKASI QUIZ INTERATIF MATEMATIKA
DENGAN MENGGUNAKAN UNITY™.

1.2  Rumusan Masalah

dapat diombil sebuah rumusan masalah yaitu: “Bagmmans membunt Game Edukost Interatif

iy

Adzpun Manfaat dari penilitian ini adalah:

1. Bag Penulis
juga menjadi standar tolsk ukur kemampuan penulis berdasorkan pengetahuan vang
telah didapatkan selama masa perkulisan.

2. Bagi Akademik



Dopat menjadi referensi ataupun bohan bacaon mahasisws agar mahasiswa
perbandingan ataupun kerangkan dasar untuk acusn persoalon yang scjenis.
3. Bap Maosyarakat Umum
Pengembangan game “Monster Math™ dapat dimanfaatkan sebagoi sarana
Memudahkan anak-anak untuk belajar berhitung sambil bermuain same..

Jemis — Jenis game iy sen

BAE I METODE PENELITLAN

Pada bab imi akan dijelaskan analisis dan perancanpan pame “Monster Math™ yaitu dengan
cars menapanalisa kebutuhan system menggunakon metode GDLC (Game Development
Life Cycle) vang kemudian ditmplementasikan dalam pembuatan gome “Monster Math™

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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Pada bob i akan memjelaskan cara pembuatn game “Monster Math™ yang dikepakan
BAB V PENUNUTUP

Bab mi bensi tentung kesimpulan dan penelition vang dilokukan yang diskhin denpan
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