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INTISARI

Dari tahun ke tahun perkembangan teknologi berkembang sangat pesat.
Hampir di semua aspek kehidupan di dunia ini memanfaatkan kemajuan teknologi
untuk membuat semua hal menjadi lebih ringkas.

Dalam perkembangan musik digital saat ini sangat membantu dalam
memproduksi sebuah musik yang semula hanya bisa diproduksi secara manual
dengan menggunakan berbagai peralatan. Musik digital merupakan reproduksi
suara dari sinyal analog ke sinyal digital. Peralihan musik digital dapat dipercaya
untuk mempermudah sekaligus mempersingkat proses kerja dan waktu pengguna.

Saat ini, seiring perkembangan zaman, berbagai jenis musik telah lahir dan
dalam beberapa tahun terakhir muncul jenis musik Electronic Dance Music yang
mulai populer di kalangan penggemar musik masa kini. FL. Studio merupakan
sebuah software yang sangat penting dalam proses pembuatan musik edm dimana
setiap elemen pada musik edm memiliki suara yang unik yang tidak bisa dihasilkan
oleh alat musik konvensional.

Kata kunci : Musik, FL Studio, EDM, Digital
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ABSTRACT

From year to year the development of technology develops very rapidly.
Almost all aspects of life in this world take advantage of technological advances to
make things more concise.

In the current development of digi usic, it is very helpful in producing
music that originally could only be nually using various equipment.
Digital music is sou ] [ to digital signal. Switching
k process and user time.

ic, FL Studio, EDM, Digital

XV



	PEMBUATAN DAN PERANCANGAN ELECTRONIC DANCE MUSIC MENGGUNAKAN FRUITY STUDIO
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	Susunan Dewan Penguji
	Krisnawati, S.Si, M.T.
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI
	ABSTRACT

