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 INTISARI 

Dari tahun ke tahun perkembangan teknologi berkembang sangat pesat. 
Hampir di semua aspek kehidupan di dunia ini memanfaatkan kemajuan teknologi 
untuk membuat semua hal menjadi lebih ringkas. 

 
Dalam perkembangan musik digital saat ini sangat membantu dalam 

memproduksi sebuah musik yang semula hanya bisa diproduksi secara manual 
dengan menggunakan berbagai peralatan. Musik digital merupakan reproduksi 
suara dari sinyal analog ke sinyal digital. Peralihan musik digital dapat dipercaya 
untuk mempermudah sekaligus mempersingkat proses kerja dan waktu pengguna. 

 
Saat ini, seiring perkembangan zaman, berbagai jenis musik telah lahir dan 

dalam beberapa tahun terakhir muncul jenis musik Electronic Dance Music yang 
mulai populer di kalangan penggemar musik masa kini. FL Studio merupakan 
sebuah software yang sangat penting dalam proses pembuatan musik edm dimana 
setiap elemen pada musik edm memiliki suara yang unik yang tidak bisa dihasilkan 
oleh alat musik konvensional. 

 
Kata kunci : Musik, FL Studio, EDM, Digital 
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ABSTRACT 

From year to year the development of technology develops very rapidly. 
Almost all aspects of life in this world take advantage of technological advances to 
make things more concise. 

 
In the current development of digital music, it is very helpful in producing 

music that originally could only be produced manually using various equipment. 
Digital music is sound reproduction from analog signal to digital signal. Switching 
digital music can be trusted to simplify and shorten the work process and user time. 

 
Nowadays, along with the times, various types of music have been born and 

in recent years, Electronic Dance Music has become popular among music fans 
today. FL Studio is a software that is very important in the process of making edm 
music where each element in edm music has a unique sound that cannot be 
produced by conventional musical instruments. 

 
Keyword : Music, FL Studio, EDM, Digital 
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