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MOTTO

Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau
telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang laln).

Pep. haaya kepade TthhfriEiu!ah engkeu berharap.

(QS. AI-Insyirah,6-8)

Kesuksesan akan diralh oleh diri sendiri bukan drri orang lain, dengan usaha
bersungguh-sungguh

(Penulis)

Tidak penting seberapa lambat anda beljalan, selama anda tidak berhenti

{C®Efaeies}
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RTISARI

Semakin    berkembangnya    dunia    teknologi    dan    informasi.     Zyedsi'/e
merupakan suatu media infomasi yang menawarkan berbagai kemudahan dalam
meny&jikan  i?.fer2ptasi.  OAG  in.o*jcr  bergeaek  dibidang  ascaktz  cedeng  zptotor  dan.
aksesoris untuk berbagai  rnacan produk motor.  Selama ihi  OAG motor menjul
produknya   secara   offline,   karena   belum   memiliki   fasilhas   websj'Je   untuk
memberikan informasi kepada masyarakat luas.

JycA.frfz?  yar]g di.ramang terdj.ri  darj  heherapa Jialari.an  djanfamya  home_,
cara  pembelian,  daftar  member,  kategori  produk  dan  /ogi.«.  Peneliti  mencoba
menganalisis pemasalahan yang ada dengan analisis PIECES.  Kemudian mulai
melakukan perancangan  sistem  dengan /owcharf sistem, DFD,  ERD dan relasi
antar tabel.

Per€liti-cut ire bertuj izai~I 'tiElfak irlerigarfilisis dalarl meiribgrd€ .ti7€5gif€ untck
Toko OAG Motor,  dimana nantinya dapat berguna bach semun pihak. Hasil yang
diharapkan  dari  penelitian  ini  berupa  weds7./e  OAG  Motor,  dapat  memperluas
jangkauan  promosi  dan  memudahkan  kousumen  untuk  memiliki  produk  tanpa
harus  datang  langsung  ke  toko,  dan juga  manpu meningkatkan penjualan dan
mezp.ber!ikan. infermasi faperan pepj]ch dengan c€pat dan akizral
Kata Kunci : Web.g!-fe, Penjualan,Spare pat motor.
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ABSTRACT

The develapmem Of irformation technology is curren!ly growing rapidly,
almost  all  the fields that play a role  in the business world usrmg the technology
world is believed to meet the satirfuctlon in the business world.

With   the   adrcuricemenl   Of   irformation   technology   today   is   able   to
encourage  people  to  create  ne:w  inovatioris  to  help  people  get  irformatlon
quickly af ul ace.urulety.

OAG motoraycle spare parts is a shop engaged in the marketing Of goods
spare  parts  and motorcycle  accessories.  In  marketing and  selling  its  products,
OAG is still less than the maxim:ilm. This is because OAG prodrcts are not well
kr~ to the public.

To  overcome  these  problerrs  is  to  build  an  online-based  system  for
problems  and  sales  Of products  in the  OAG  store  can work optimally  and  can
facilitate the public in obtaining irformation.

Keywords: Online, System, Inif ;ormation, OAG
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