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INTISARI

Sebagai   bagian   dari   perkembangan   kemajuan   teknoloct,   kita   tent`mya

membutuhkan    penyajian    informasi    yang    cepat    dan    mudah    dicema.    Pada

perkembangannya  banyak  cara  yang  dapat  diterapkan  pada  penyajian  infomasi,

salad satu caranya adalali dengan penyzijian multimedia. Dengan penyajian infomasi

seeara visual dapat mempermudah kita untuk mencema maksud dari isi penyampaian

suntu informas i.

Dalam  hal  ini  penulis  mengambil judul  "Perancangan dan Pembuatan  Ik]an

Televisi  pada  PT.  Indah  Sejaltera  Kota    Ngawi  Jawa  Timur",  dimaksndhan  agar

penyampaian informasi melalui konten visual dapat menual hasil yang maksinial.

Terkalt   topik   diatas   maka   penulis   berencana   membuat   sebuah   video

iklan     yang     bertujuan     untuk     memperkuat     penyampalan     infomasi  kepada

masyarakat sekitar.

Keywords : Mo//.ow GrcrpAJ.c, Media Promosi, Animasi 2D
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ABSTRACK

As  part  Of the development  Of technological progress, we  certainly need the

presentation  Of Information that  is fast  and easy to  digest.  In  its  development there

are many ways that can be applied to the presentation Of information, one Of the ways

is by presenting multinedia. By presenting information visually it can make it easter

for us to digest the meaning Of the content Of` delivering information.

In thus case the author took the title "Television Ad Designing and Making at

PT`   Indah   Sejahtera   Kota   Ngawi   Jowa  Timur   ",   meant   that   the   delivery   Of

iniformation through visual content cc[n reap maximum results.

Related to the topic above, the author plans to make an adverti.sement video

that arms to strengthen the delivery Of irformation to the surrounding community.

Keywords : Motion Graphic, Promotion Media, 2D Animation
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