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PERNYATAAN

Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa,  skripsi  ini

merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang  lain,  kecunli  yang  secara  tertulis  diacu  dalani  naskah  ini  dan  disebutkan

dalam dafter pustaka.

Segala sesuatu yang terkalt dengan naskah  den karya yang  telah  dibunt

adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarfu,3.i.E.P.It.MELR`2ol8

Agil Cahya Pamungkas

NIM.13.12.7725
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MOTTO

"Jagalahshalatmu,jikahaukehilangannyamahakouahankehilangan

yang lainnya. "

qumar Bin Khattab)

"Next story is waitingfior you. If you stop. your story won't cor[tinue"

(anonymous)

"The way we spend our time, defines who we are"

(anonymous)

"If you are gratrf ul, I will give you more... "

qbrahim,  14..7)

"Bukanapayangbisakitadapatkandariprogramming,tapiapaysngbisa

kita kortribusikan"

(anonymous)

"Failure teaches success"

(anonymous)

"Sometimes you win. but sometimes you learn"

(anonymous)

"Terakhir bukan berarti kalah, terakhir bukan berarti gagal"

(Agil Cakya Pamungkas)
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pERSErmAHAN

Alhamdulillah,segalapujihanyauntukAllahAzzaWaJalla,karenahanya

dengan rahmat dan pertolongan-Nya lah dapat terselesaikan  sebuah karya kecil

yang  akan  mengawali  perubahan  besar  dalam  hidup  saya.   Kupersembahkan

segores tulisan hi kepada:

I.     Orang dibalik layar, yang selalu menjadi pendukung, pemberi dan pengobar

semangat  serta  motivasi, jAt7i.fu  kedua  orang  tuaku,  teruntuk  ibuku  tercinta

yang tak pemah lelah memanjatkan doa untukku dan kakak-kakakku, yang

selalu mencurahkan kasih sayangnya yang tiada terkira unk putra-putranya

yang  banyak  kekurangan  ini  dan juga  yang  selalu  menemani  dalam  suka
maupun   duka.  /aeafum"//arfe#  f[haj.ra",   semoga  Allah   membalas   kalian

dengan kebaikan.

2.    Orang dibalik layar, yang selalu menanyakan kabar skripsi ini, menjadi teman

diskusi,  serta  memberikan  perhatian  dan  feedback  saat  dibutuhkan,  yen.fu

kedua  kakak-kakakku.  /czaham#//a4"  iK]fal.ra#,   semoga  Allah  membalas

kalian dengan kebaikan.

3.    Pahlawan dengr# tanda jasa,  yang menjadi  saksi pejungan  dalam proses

penyelesaian  tugas  akhir skripsi  ini,  serta banyak  membantu  dengan  selalu

memberikan   tips   terbaiknya.   Terimakasih   atas   bimbingannya   Bapck   M

Rudyanto    Arief,    S.T,    M.T.    Saya    bersyukur,    bapck    menjadi    dosen

pembimbing saya. /ce4ha//aA" rmaz.raH, semoga Allah membalasmu dengan
kebaikan.

4.    Seluruh dosen dan staff di Universitas Amikom Yogyakata yang saya kenal.

Mungkin  terasa  kurang jika  menyampaikannya  melalui  media  ini,  namun

begitudenganpenuhkerendahanhatisayaucapkanTerimakasihbanyak.

5.     Teman-teman  13-SISI-09  , PSU, Futsal,  Organisasi, Asisten Praktikun dan

selunh  mahasiswa  Amikom  yang  saya  kenal.  Terimckasih  telah  menjadi

kisah   klasik   untuk   rnasa   dapan.   fprfua#   wa   /czz4ham"//aft"   Hhaz.ratty

lttaqillachhaltsurrmahanta,Barakallchfiikun.
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah,  puji  syukur yang tiade tara senantiasa hanya  bagi AIlah.  Rabbi

Rabbullzzatiyangtelahmemberikansegalarahmatdanhidayah-Nyaschinggapenelitian

skripsi   yang   beijudul   "Pembuntan   Website   Jagopemrogranian.com   Sebagai   Sa[an

Belajar Online lnteraktif Pemrograman Menggunckan Laravel" ini dapat terse]esaikan di

waktli yang  tepat.    Penelitian tugas  akhir skripsi  ini  disusun  sebagai  salch  satu  syarat

kelulusan  bagi   sctiap  mchasiswa  Universitas  Amikom  Yogyckarta.   Selain   itu  juga

menjadikan bukti bahwasannya  mahasiswa tersebut telch menyelesaikan kuliah jenjang

program sfrota 1 (S1) untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer (S.Kom).

Sehubungan dengan terselesaikanya penelitian skripsi ini, maka tidck lupa saya

mengucapkan terima kasih kapada:

I.      Bapak  Prof.  Dr.  M.  Suyanto,  MM.  selaku  Rektor  Universitas  iinikom

Yogyakarfa.

2.      Ibu   Krisnawati,    S.Si,    M.T.    selaku   Dekan   Fakultas   Ilmu   Komputer

Uhiversitas Amikon Yogyakana

3.      Bapck M. Rudyanto Arieft s.T, M.T selaku dosen pembinbing ,yang telch

4.

meluangkan waktu berharganya untuk memberikan pengrrchan dan koreksi

sehinggapenelitianinidapatterselesaikandiwaktuyangtepat.

Bapck dan lbu  dosen Universitas Amikom  Yogyakarta serfa  semun pihak

yang telali  membantu  baik  secara  langsung maupun tidak  langsung,  yang

telah banyak memberikan ilmu serta cara belajar terbaiknya selania proses

perkuliahan.

Dengan  segala  kerendahan  hatL  penulis  menyadari  bchwa  kekurangan  dan

kelemahan  dapat  ditemukan  dalan  karya  ini,   baik  menyangkut  isi,  pengungkapan,

maupun  sistematika  penulisan.  Untuk  jfu  saran  dan  kritik  yang  bersifat  koustruktif

(membangun)senantiasapenulisharapkandemipengembangandanperbaikanyanglebih

sempuma dalan kajian-kajian pendidikan di bidang teknologi informasi.  Semoga karya

ini bermanfant dan mendapat ridho dari Allah Subhanahu Wa Ta'ala , Aaniin.

Yogyaharta, 28 Agust`is 2018
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mlsARI

Dalam   penelitian   ini   penul]s   mencoba   unt`ik   menganalisa   permasalaltan

utama  yang  ada,  yaitu  banycknya  peminat  untuk  belajar  bahasa  pemrograman

disertai derigari mahalnya biaya kursus tersebut yang juga menyita cukup banyak

waktu  dan  tenaga.  Penulis mencoba  untuk  memberikan  solusi  dengan  membunt

website  media  pembelajaran  online  interaktif yang  dapat  inemberikan  dampak

yang cilkup besar tcrhadap duna pendidikan dan sistem pembezajaran yang teJah

ada.

Jagopemrograman.com  adalah  salali  satu  website  eleaming,   dimana  berLsi
kumpulan  kelas  pemrograman  dan  materi  pembelajaran  yang  dapat  membantu

pengguna, serta mudah unfuk dimengertl.

D€sain website ini menggunakan PHP sebagai bahasa pelnrograman. Laravel
sebagal  framework,  MysQL  sebagal  sistem  manajemen  database,  dan  Sublime
Text 3 sebagai text editor. Laravel merupakan framework php yang saat ini paling
banyak digunakan oleh developer untuk mengenibangkan sebuah website dinamis.
Laravel mertipakan framework php yang menekankan prinsip kesederhanaan dan
fleksihilitas    pada    desairmya.    Dalam    pengembangan    aplikasi    ini,    penulis
menggunakan framework laravel versj 5.3,

Kzlli.K!rmch.. Websile, E-Learnlng, Jnlernel. Laravel. Ujian Online, MOOC
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ABSTRACT

In  lhls  sludy  lhe  oulhor  lries  lo  ayialyze  the  main  problems  lhal  exisl,  lhal

many  enlhusiasts  lo learn a prograirming language  along wllh  lhe hlgh cosl Of

such  courses  were  also  seized  a  considerable  amount  Of.  lime  and  efflorl.  The

author  lries  lo  provide  a  solution  lo  create  interaclive  online  learnmg  media

website  that  can  provide  a  considerable  Impact  on  the world  Of educalion  and

learning systems that already exlsl.

Jagopemrograman.con is one Of the e-learning websile, which conlaius a lot

Of programming classes and learriing malerials that can help the users, as well as

easy to understand

Design Of this websile using PHP as a progran'i:ming language, laravel as a

framework,  MysQL  as  dalabase managemenl  syslems.  and  Sublime  Teal  3  as  a

lexl edilor.  Laravel is  a php frane"!ork lhal is  currenlly lhe mast widely used by

developers   lo  develop  a  dynanic  website.   Laravel   is   a  php  framework  that

emphasizes    the    principles    Of   simplicity    and   flexibility    in   design    ln   the

development Of lhis application, the author using laravel firamework version 5. 3.

Keyi^)ord: Website, E-Learning, Inlernel, Laravel, Online E}canillriation, MOOC
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