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INTISARI

Dalam penelitian ini penulis mencoba untuk menganalisa permasalahan
utama yang ada, yaitu banyaknya peminat untuk belajar bahasa pemrograman
disertai dengan mahalnya biaya kursus tersebut yang juga menyita cukup banyak

waktu dan tenaga. Penulis mencoba untuk memberikan solusi dengan membuat

g dapat memberikan dampak

desainnya. Dalam pengembangan  aplikasi  ini,
mework laravel versi 5.3.
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ABSTRACT

In this study the author tries to analyze the main problems that exisi, that
many enthusiasts to learn a programming language along with the high cost of
such courses were also seized a considerable amount of time and effort. The
eractive online learning media

e world of education and

contains a lot

L as well as

nplicity and flexibility in ?es:gn
is application, the author using laravel framework versi
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