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INTISARI

Salah satu permasalahan yang saat ini terjadi di sistem pendidikan yang ada
di Indonesia dan menjadi perhatian seluruh pelaku pendidikan adalah minat belajar
dari siswa yang rendah. Minat belajar siswa dipicu oleh beberapa indikator yaitu
lingkungan, teknologi dan sistem pembelajaran yang ada. Minat belajar yang
rendak mengakibatkan penurunan pemahaman materi pada siswa. Sekolah Dasar
Negeri Baturetno menjadi salah satu yang menerapkan media pembelajaran

interaktif. Dengan tujuan meningkatkan minat belajar siswa.

Untuk membantu meningkatkan minat belajar siswa, maka dibuatlah media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif. Pembuatan media pembelajaran
diawali dengan pengumpulan data di Sekolah Dasar Negeri Baturetno, melakukan
wawancara pada guru terkait sesuai dengan mata pelajaran yang diangkat, dan juga
dilakukan observasi secara langsung di lingkungan kelas dan sekolah.

Hasil dari penelitian ini menampilkan adanya pengaruh media pembelajaran
terhadap minat belajar suswa, sehingga akan meningkatkan hasil belajar yang baik

dari siswa.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Metode Development Life Cycle,

minat belajar
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ABSTRACT

One of the problems that is currently occurring in the education system in
Indonesia and is of concern to all education actors is the low interest in learning
from students. Students' interest in learning is triggered by several indicators,
namely the environment, technology and existing learning systems. Low interest in
learning results in a decrease in students' understanding of the material. Baturetno
State Elementary School is one that implements interactive learning media. With

the aim of increasing students' interest in learning.

To help increase students' interest in learning, interactive multimedia-based
learning media was created. Making learning media begins with collecting data at
the Baturetno State Elementary School, conducting interviews with relevant
teachers according to the subjects raised, and also conducting direct observations

in the classroom and school environment.

The results of this research show the influence of learning media on
students' interest in learning, so that it will improve students' good learning

outcomes.

Keywords: Interactive Learning Media, Development Life Cycle Method, interest

in learning
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