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pEEurATAAN

Saya  yang bertanda  tangan di  ba`vah  ini  menyatakan  bahwao  skripsi  ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya

yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

lnstitusi  Pendidikan,  dan  sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat  karya atau

pendapat yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan oleh  orang  lain,  kecunli  yang

secara tertuLis diacu dalam dalaln naskah dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala sesuntu yang terkait dengan  naskah dan karya yang telah dibunt

adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 27 Desember 2018
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MOTTO

"Libatkan Allah dalam segala hal"

"Menyia-nyiakan wak[u lebih buruk dart kematian. Karena kematian

memischkanmu dan dw'iia sementara rnenyia-nyiakan

waktu memisahkanmu dart Allah. "

(Imam bin AI Qayim)

"Sesungguhnyabersamakesulitanituadakemudahan.mahaapabilakarmtelch

selesai dari suatu urusan, kerjahanlah dengan sunggh-sungguh uruisan yc[ng

lain, dan hanya kepade Tuhanmulah hendaknya kanu berharap. "

(QS. Al-Insyirah: 6-8)

"Ilmupengetahuenitubukanlahyangdihofial,melainkanyangmemberi

rranfaat."
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INTISARI

Djapun Bag Yogyakarta merupakan sebunh toko yang terletak di proviusi
Daerah Istimewa Yogyakarta tepatnya di kabupaten Sleman. Toko ini bergerak di
bidang/crs/€;o" yang menyediakan berbagai macam tas kulit dan kain batik. Dalaqu
mengembangkan usahanya, Dj apua Bag Yogyakarta me]akukan promosi-promosi
seperti  toko  lainnya.  Bentuk  promosi  yang  dilakukan yaitu  menggunakan  kartu
nana, Blogspot dan media sosial seperti Instagram. Media yang digunakan saat ihi
dirasa sudah cukup, nam`m belum mampu menyampaikan promosi dan informasi
secara lengkap,  serta keunggulan yang tidak bisa ditampilkan  seperti visunlisasi
Pr°dukpada  skripsi  ]n[  d]iakukan  analisis  pokok-pokck  masalah  yang  adfty  dan

memberikan sebunh solusi berupa pembuntan video profil dengan menggabungkan
teknik /;.ve sfeoof dan teknik mo/jo# graprfe!.c sebagal media promosi dan infomasi.
Teknik ini diharapkan dapat menyajikan visunlisasi  data menggunakan gambar,
video  atau  grafik  suatu  informasi  secara sederhana tanpa mengurangi  informasi
yangadadansebagalpendukungmediapromosiyanglama.Menggunakanmetode
perancangan pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Metode analisis berupa
analisis  SWOT  /Sfre#g/4   Weci4#ess,  C)fpo/"r#j/jes,  cz#d  r7zrea/s/  dan  analisis
kebutuhan.

Hasil  penelitian  berupa  video  profil  yang  ditujukan  untuk  mendukung
penyajian  promosi  dan  informasi  pada  Djapun  Bag  Yogyakarta.  Video  profil
memilikikeunggulanyaitudapatmencakuplimaunsurmultinediasckaligus,yaitu
video,teks,gambar,arimasidansuara.Pengemasanvisunlisasidenganvideoprofil
akan  mampu  menyampaikan  informasi  tentang Djapua Bag  Yogyakarta  secara
jelas.

Ifata-kunci: Multimedia, video profil, /jve s¢oof, dan mofj.o7! graprfej.c.

xviii



ABSTRACT

Djapun Bag Yogyaharta  is a shop locg!.ed  i? the  province,?f Yrop::.hal,i?,
special k;gion, prveciseiiy in Slem?n resin.vy. T.hi^s .shop i: epgaped .in f iT?.I:I_.t_T:
irov|desv-ariou;kinds;fleatherbagsandbatikfabrl.cs-In?evelopingirit.:PT:r.=S:.
b;apunBagyogyakartdcarriesoirprpmotiowsrchas.o[he:.st,o.resT.Trleformsmo!_-ifeotior;arexsingbusinesscards,-Flog:s!poland.soc:almedia.IlkelpefaT:T._P:~
'media  currently  fred  is  considered  swfflicienf ,  P_ut  has .not  been  a.ble  to  delr?i
--p;:motions  and  complete  irferrriatio;,  as  well  as  advantages  that  cannot  be

displayed such as product visualizatiolk
ln  this  th;esis  an  analysis  Of the  exis{lng  problerps  is  c?rried  .out,  fnd

providesasolutionintheforinofc:eatingaproflevi.deo.byc?peb,inlng.I::_:.h_o]::rte-ch;iauesandmotiong;aphic;echniqu;saipromo.tionalan?.irf?rmati?nm?3i_:.
•i`-h;; ;6chnique  is  expe-ctea to be  abl6 to pr;sepe data :isualizat.ioy us.in,g simple_

images, viieos or iraphics Of irf ermaf lou yithprt reducing e:ist.ing inf ory?tL:?I--a;i' a; a supporte; oj old p;om6tioral media. Using.pre-profuctlon, p:odrction.
-i;i--iist:i;:ductio; desiin mctho_ds. The:analytical  melh?ds_.are  :n\ th_e_f]or.I:_ ^oJf~
-Swi6i   a`nalysis   (Strenrfh,   Weakness,   Opportunity,   and  Threats)   and  needs

analysis.
Theresultsofthestudywereintheformofpr_ofilevi±osi.ytend?dtosonppo^r.I

thepre;e;tationofiromotiovisandirfp:inationon^Dyapuqpag|oeyaha_I::.f:f!l_e_
videos have the ;diantage Of being able to cover ftye mul!imedia elem?nt`s ?I one::
irir;ly video.  text,  imige;,  aniiiration_ and  sound.  ^Pachaging yisuf llif?lion w:t}_
irofiie  videcls  will  be -able  to  clearly  corrvey  information  about  Djapel  Bag
Yogyakarta.

Kaywords: Multinedia, profile videos, lrve shoots, and motion graphics.
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