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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isj  dalam  skripsi  ihi  tidak  terdapat  karya  yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
institusi  pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain,  kecuali  yang  secara tertulis  diacu dalam  naskah  ini  dan  disebutkan dalam
dafar pustaka

Segala  sesuatu  yang  terkalt  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat  adalah
menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yanunr Cahvaning Wivani
-loll.4453
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MOTTO

•:.   Awa]i segala sesuatu dengan "BismilLah".

•:.   Mulai hari dengan pikiran positif.

•:.   Kepuasan itu terletak pada usaha, bukan pada pencapalan hasil.

Berusaha keras adalah kemenangan besar.

•:.   Sakit dalam periuangan itu hanya sementara, namun jika

menyerah rasa sat(it itu akan terasa selamanya.

•:.   Do all things with love so you'11 get something better even the

best thing.

•:.   Selesaikan apa yang telah dimulal
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INTISARI

Lagu   menjadi    media   penting   terutama   dalam    perkembangan   dan
pertumbuhan  anak-anak.  Anak-anak  dengan  mudah  belajar  sesuatu  dari  lagu.
Akan  tetapi  di  era  modem  ini  akses  untuk  lagu  anak-anak  menurun  karena
banyaknya lagu-lagu yang seharusnya didengarkan oleh orang dewasa.  Sekarang
cukup   sulit   untuk  mengakses   lagu-lagu   anak   apalagi   dengan   menggunakan
pendekatan lirik.

Platform android menjadi platform mobile yang paling banyak digunakan
di   dunia  saat  ini.   Dengan  hal   itu,  maka  dengan  membunt  aplikasi  android
merupakan  cara yang  optimal  untuk  menjangkau  user  sebanyak  mungkin.  Dari
situlah  apljkasi  ini  dibunt.  Aplikasi  memiliki  banyak  tampiLan,  pengguna  dapat
memilih   lagu  mama  yang  ingin  diputar  dan  didengarkan.   Kemudian   secara
otomatis lirik akan ditampi]kan kata derfu kata sesuaj dengan music yang bermaln.
Pengguna atau anak-anak dapat mengetahui juga makna dari link dari lagu yang
dia   dengarkan   atau   mainkan.   Dari   situ   diharapkan   anak-anak   mendapatkan
pembelajaran.

Kate Krmct ..Android, Anak-anak, Lagu, Pembeleyaran
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ABSTRACT

Song   is   become   important   education  media   specifically   for   kids   or
children.  Child  become  easy to  lean  something  with  song.  But  noundays  kids
become not educated with song that should be listened by adult.  It's hard to find
application of kid song that available and using lyric.

Android platform is the most used mobile platform in the world right now.
So with making android application is the optimal way to reach user as much as
possible.  So this application is created. The application had many screen, user can
choose  which  song  they  want  to  play,  and  automatically  lyric  will  tagging
realtime word that played and sang. User also be able to know what the means of
the lyric so the kids or user can be more educated with this application.

Eeywords: Android, Kids, Song, Eduea{ion
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