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INTISARI

Lagu menjadi media penting terutama dalam perkembangan dan
pertumbuhan anak-anak. Anak-anak dengan mudah belajar sesuatu dari lagu.
Akan tetapi di era modern ini akses untuk lagu anak-anak menurun karena
banyaknya lagu-lagu yang seharusnya didengarkan oleh orang dewasa. Sekarang
cukup sulit untuk mengakses lagu-lagu anak apalagi dengan menggunakan
pendekatan lirik.

Platform android menjadi platform mobile yang paling banyak digunakan
di dunia saat ini. Dengan hal itu, maka dengan membuat aplikasi android
merupakan cara yang optimal untuk menjangkau user sebanyak mungkin. Dari
situlah aplikasi ini dibuat. Aplikasi memiliki banyak tampilan, pengguna dapat
memilih lagu mana yang ingin diputar dan didengarkan. Kemudian secara
otomatis lirik akan ditampilkan kata demi kata sesuai dengan music yang bermain.
Pengguna atau anak-anak dapat mengetahui juga makna dari lirik dari lagu yang
dia dengarkan atau mainkan. Dari situ diharapkan anak-anak mendapatkan
pembelajaran.

Kata Kunci :Android, Anak-anak, Lagu, Pembelajaran
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ABSTRACT

Song is become important education media specifically for kids or
children. Child become easy to learn something with song. But nowadays kids
become not educated with song that should be listened by adult. It’s hard to find
application of kid song that available and using lyri
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