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INTISARI

Procesor biasanya sering disebut sebagai otak dan kontrol komputer pusat
yvang didukung oleh komponen lain. Processor adalah IC yang mengontrol
keseluruhan operasi sistem komputer dan digunakan sebagai pusat / otak dari
komputer yang berfungsi untuk melakukan perhitungan dan menjalankan tugas.
Procesor dan perangkat keras lainnya bersinergi melakukan tugas seperti ini yang
kita kenal dengan operasi komputer. manusia selama ini menuntut semuanya
berjalan dengan cepat dan tepat dan karéna itu guna mencari cara bagaimana
komputcr dapat beroprasi dengan copat. Dengan sedikit dana untuk mendapatkan
performa maksimal tertingg1.

Laptop gaming sama dengan laptop-laptop pada umumnya, yang
membedakan laptop gaming dengan laptop biasa adalah kemampuan untuk bermain
game dan spesifikasi vang sangat jauh berbeda. Kenvamanan sebuah game dilihat
dari FPS (Frame Per Second) yang dihasilkan VGA (video card) dalam rander
gambar. Semakin tinggi FPS (/'rame Per Second) vang dapat di rander maka
semakin lembut gambar yang akan ditampilkan / dihasilkan. Semakin baik kualitas
hardware seperti VG4, RAM, Processor maka semakin bagus FPS (/rame Per
Second) yang akan muncul.

Dalam tulisan ini, menganalisis aspek-aspek vang terdapat pada processor
intel core 15-5200U yang mempengaruhi kinerja laptop gaming. Hasilnya
membandingkan game P[/BG, Pavday 2, Warframe jika di setting graphic low dan
high serta membandingkan suhu. speed dan pemakaian dan Processor dan FPS
(Frame Per Second) yang di dapat.

Kata Kunci: Processor, Laptop gaming, FPS.
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ABSTRACT

Processors usually often referred to as the brain and the central computer
control are supported by other components. Processor is an IC that controls the
overall operation of the computer system and is used as a center 7 brain of the
computer that functions to perform calculations and run errands. Processors and
other hardware together carries out this task that we are familiar with computer
operatzons man for thu demanding everyt ent quickly and precisely and

G operate quickly. With little

ow and W éﬁgphxc settings and com
usage of the processor and I'PS (Frames Per Seco.
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