BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Proyek

Pada 2015 MSV Pictures meluncurkan film animasi layar lebar 2D berjudul
"Battle of Surabaya.” Film i telah menjadi tongpak penting dalam sejarah MSV
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2. Mengetahui masalah vang sering dijumpai di dalam pembuatan
AnImasi.
3. Membuat animasi yang sesuai dengan standar perusahaan animasi.



1.3  Rumusan Masalah
Berdussrkan pemaparan di lator belskong masalah, permasalahan yang
|. Bagaimana proses membunt animasi mulai dari swal hingpa akhir
dengan benar dan sesuai prosedur 7

1. Bagaimana cara mengatisimas vang dijumpai di dalam

tpmgg;hnngmm 2D dengan backg i
lemmimmgke dalam format mp4 dengan reso

1.5

Untuk mempermudah penulisan dan pembahasan selanjutnya, maka
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BAB I PENDAHULUAN, berisi: latar belakang, tujuan, mumusan masalah,
batasan masalah. dan sistematika penulisan,

BAB 1I TINJAUAN PUSTAKA, berisi: teori penunjang, dan referensi



BAB Il TINJAUAN UMUM, berisi: penjelasan mengenai obyek
penelitian, hasil observasi / pengumputan data, masalah yang terdapat pada
obyek, dan gambaran umum proyek.

BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN. berisi: Rancangan
rendering, serta pembahasan mengenai pengujian kualitas film yang dibuat
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