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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawali ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupckan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemch
djajukan  oleh  orang  laln  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  institusi
pendidjkan tinggi  manapun,  dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya  atau  pendapat  yang  penal  difulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,
kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar
pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat  adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta,16 September 2018

Ade Cakhyo Gunilar
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MOTTO

Ambilch keputusan, dan jangan pemah menyesalinya

Keberanian bukan saat tidak memiliki rasa takut, keberanian adalah saat

rasa takut tidak menghentikan keberanianmu

Tck perlu keseriusan dalam bercanda dan tak perlu bercanda saat serius
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rasa syukur dan terima kasih saya kepada :

1.   Bapak  Agus  Purwanto,  M.Kom.  Selaku  dosen  pembimbing  yang  telah
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hmgga selesal.

2.   Bapak  Prof.  Dr.  M.  Suyanto,  M.  M.  Selaku  ketua  Uriversitas  Amikom

Yogyakata.
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INTISARI

Tangan   merupakan    sumber   perpindahan   kuman,   bckteri,   dan   virus

berbahaya yang dapat menjangkit manusia.

Kontak antara tangan dengan berbagai jenis benda dj lingkungan setiap saat

menjadi faktor yang meningkatkan risiko dan jumlal` bakteri yang dapat masuk ke

dalam tubuh.  Dan juga kurangnya kesadaran dan pengetahuan dalam masyarakat

tentang arti pentingnya menjaga kesehatan.

Dari hal yang sangat kecil seperti mencuci tangan kita dapat melihat bahwa

sampal  sekarangpun  dalam  mencuci  tangan tidak terlalu  dipertahankan.  Padahal

dengan hal yang kecil seperti itu kita akan mendapatkan sejuta manfaat. Dan jika

hal  tersebut  tidak  dilakukan  maka  akan  semakin  banyak  anak  yang  tebangklt

penyakit  seperti  diare,cacingan,typus,sakit mata dan  masih banyak  lagr  penyakit

yang disebabkan karena tidak mencuci tangan

Kata kunci : Video, Motion Graphic.
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ABSTRACT

Hands are a source of germs, bacteria, and harmful viruses that can infect

humans.

Contact between hands with various types of objects in the environment at

any time becomes a factor that increases the risk and the number of bacteria that

can enter the body. And also the lack of awareness and knowledge in the community

about the importance of maintalhing health.

From very  small things  like washing hands we can see that even now in

hand washing is not overly maintained. And with such a small thing we will get a

million  benefits.  And  if it  is  not  done  it  will  be  more  and  more  children  who

contracted  diseases  such  as  diarrhea,  worms,  typhus,  eye  pain  and  many  more

diseases caused by not washing hands.

Heywords :Video, Motion Graphic
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