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INTISARI

Tangan merupakan sumber perpindahan kuman, bakteri, dan virus

berbahaya yang dapat menjangkit manusia.

Kontak antara tangan dengan berba, is benda di lingkungan setiap saat

ri yang dapat masuk ke
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ABSTRACT

Hands are a source of germs, bacteria, and harmful viruses that can infect

in the environment at
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