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MOTTO

Berahi kotor itu baik

"mengapa menjalaul hidup, jika kamu tidck menantang hidupmu sendiri"

(Conor  MCGregor)

Life ls To Short To Wait.
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INTISARI

Luk  coffee  and  book  adalah  salah  satu  kafe  yang berada  di  yogyakarta.

tepat pada bulan april 2014 didirikan. Ditengah maraknya kafe di yogyakarta luk

cofee and book tumt nadir dengan menawarkan sesuatu   yang tidak mainstrcain

yang  mama  Luk  Coffee  and  book  menawarkan  seusasi   yang  berbeda  yakni

kombinasi antara kopi dan buku.  Kurangnya informasi akses menuju lokasi serta

kurangnya media informasi  untuk  mempromosikan tempat iud  membuat  luk and

book kafe menjadi kurang diketahui oleh masyarakar pada umumnya.

Berdasarkan hal tersebut maka dibutuhkan iklan untuk memajukan lokasi

dan keunggulan fasilitas luk dan book kafe menggunakan tekhik live shoot, slow

motion,   dan   motion   grafik   untuk   memunculkan   efek   yang   ditambahkan

didalamnya dengan konsep tersebut maka dibuatlah.

Penelitian   yang   beljudul."PEMBUATAN   VIDEO   IKLAN   SEBAGAI

SARANA  PROMOSI  LUK  AND  BOOK  KAFE  DENGAN  MNGGUNAKAN

TEKNIK LIVE SHOOT,SLOW MOTION, DAN MOTION GRAFIK".

Kat& kiNImci:. iklan. video iklan, slow motion, motion graphic, love shot
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ABSTRACT

Luk  coffee  and  book  ls  oyle  Of the  cofes  in  Yogyakarta.  right  in  Aprll  2014  was
established.  In the midst  of the rise Of cafies in Yogyakarla Luk Cofee and Book
also  came  up  with  something that  was  not  maiuslream  where  Luk  Coffoe  and
Bock  offered  a  differenl  sensatiqu  namely  a  combination  Of coffee  and  books.
Ijack Of ir[f;ormation on access [o the  location and lack Of iyifori'nation media lo

promote this place make Luk and Book Cafe become less known to the public in
general.

Based on this, advertisener[ts are needed to advance the location and excellence

Of luk and book caf;e facilities using live shoot, slow motion. and motion graphics
techniques to create the effects added to the concept so that it is made.

The  research  entitled  "ADVERTISING  VIDEO  MAKING  AS  A  PROMOTION
MEANS OF LUK ALND  BOOK CAFE WITH  MNG USING  IIVE SHOOT, SLOW
MOTloN, AND MOTioN GRAPHlc TECHNIQue".

Kayword..  adiiertismerll,  advertisment  vldeo,  slow  motion,  motion  graphic,  live

shot
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