BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Utama Motor merupakan perusahaan dalam bidang otomotif yang menjual
sepeda motor bekas atamsecond, namun keadaanmya masih bagus atou layak pakai.
) debi W se for dalam setahun. Dengan

ngalami peningkatan setiap iy, proses perekapan

emakan banyak

muncul, dalam hal ini pemilik maupun karyawan dapat memperoleh data serta

informasi yang akurat mengenai detail transaksi penjualan tersebut. Dengan akan
diterapkannya sistem informasi ini diharapkon dapat memberi solusi yang dopat
mengurangi ragam permasalahan tersebut yang mana sistem telah menggunakan
komputer sebagai media informasi utama.



Berdasarkan uraian yang dikemukakan di atas. maka penulis tertarik untuk
merancang sebuah sistem informasi penjualan dengan menggunakan NetBeans IDE
8.2. dengan harapan sistem tersebut mampu mengelola segala bentuk pencatatan,
pengolahan, dan kegiatan transaksi secara seal-time dengan tingkat kualites
informasi yang dihasilkan cukup z _ latar belakang yang telah
disebutkan di atas, mka penulis melakukan penelitisn dengan judul “Pembuatan
Aplikasi Penatal m Trans n padn Utama Motor B erhasis Desktop™.

3. Informasi yang dihasilkan adalah Laporan Penjualan.

4. Sistem yang dibuat merupakan sistem yang berdiri sendiri (stand afoni).
5. Perangkat lunak pendukung yang digunakan dalam pembuatan sistem adalah
NetBeans IDE 8.2, phpMyAdmin,



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan penelitian adalah sebagai berikut
I. Membuat sistem informasi penjuslan berbasis deskiop secara sistemnatis,
terstruktur, dan terarah sehingga sistem yang akan dibuat berguna dan mampu
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langsung di dunia usaha.
152 Bagl Objek

a. Sebagai bentuk aplikasi yang dapat langsung digunakan dan dikembangkan
sesuai dengan kebutuhan usaha.



b. Dapat membantu dalam meningkatkan pelayanan dan memudahkan proses
bismis yang berjalan.

1.5.3 Bagl llmu Pengetahuan
Sehagai tambahan kepustakaan yang dapat digunakan untuk bahan bacaan
mahasiswa untuk penelitian selan) v
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felode penelitian yang digunake embustan sistem informasi

o, adalah sebagai
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g dif 1 dan mencatat
kﬂﬁﬂt&um'mg berjulan saat ini f'_‘ a Litas " . sehingga memperoleh
data dan informasi yang dibutul
1.6.1.2 Metode Wawancara
Pada metode ini, penulis bertanya secara langsung (wawancara) dengan
bahan yang sudah ada seloma observasi.



Lo.1.3 Metode Kepustakann
Penulis melakukan pengumpulan data dengan cara mempelajari buku-buku
pustaka yang berhubungan dengan tema penelitian untuk digunakan sebagm
referensi stau sebagai bahan pertimbangon,

tem informasy, seperti situs-

1.6.4 Metode Testing
Dalam pengujian sistem yang telah dibuat. peneliti menggunakan metode

Black Box Testing dan White Bax Testing. Pada Black Bax Testing, cara pengujian

yaitu dengan menjalankan atau mengeksekusi unit modul kemudian diamati apakah



hasil dari unit tersebut sudah sesuai dengan proses bisnis yang di inginkan.
Sedangkan White Box Testing merupakan cara pengujian dengan melihat ke dalam
modul untuk meneliti kode-kode program yang ada, kemudian di analisa apakah
ada kesalahan atan tidak.

Bab ini memberikan gambaran umum organiss pat kegiatan penelitian dan
pembahasan analisis sistem, perancangan sistem mulai dari UML, relasi antar
tabel, struktur tabel, dan rancangan interface.

BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM



Bab ini membahas tentang hasil penelitian berupa implementasi dari sebuah
program vang telah dibuat dan bagaimana cara mengoperasikannya. di mulai
dari penjelasan program beserta gambar dan testing dari sistem yang dibuat.

BABV PENUTUP
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