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INTISARI 

 

 Pada Utama Motor biasanya melakukan pencatatan transaksi menggunakan 

metode manual yaitu dengan nota. Pencatatan transaksi ini digunakan untuk 

membuat laporan transaksi yang terjadi di Utama Motor. Namun pencatatan 

transaksi dengan metode manual ini seringkali terjadi kesalahan seperti salah dalam 

merekapitulasi data, pembukuan yang tidak rapih dan lain sebagainya. Pembuatan 

aplikasi pencatat transaksi berbasis desktop dapat menajadi salah satu solusi untuk 

masalah ini. Dengan menggunakan aplikasi pencatatan transaksi ini diharapkan 

mempermudah Utama Motor dalam melakukan proses pencatatan dan perekapan 

data. Selain itu aplikasi ini juga dapat menyajikan laporan transaksi yang terjadi di 

Utama Motor guna menjadi bahan evaluasi bagi pemilik. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Utama Motor, desktop-based application. 
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ABSTRACT 

At the Utama Motor, usually recording transactions using the manual 

method, namely with a note. This transaction recording is used to make transaction 

reports that occur in the Utama Motor. However, the recording of transactions 

using the manual method often makes mistakes, such as incorrect data 

recapitulation, untidy accounting and so on. Making a desktop-based transaction 

recording application can be one solution to this problem. By using this transaction 

recording application, it is expected to facilitate the Utama Motor in the process of 

recording and recording data. Besides this application can also present transaction 

reports that occur in the Utama Motor to be an evaluation material for the owner. 

Keywords: Information System, Utama Motor, desktop-based application. 

 

 

 

 

 

 


