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INTISARI

Berdasarkan kuesioner yang sudah dibagikan, masih banyak anak yang
lebih memilih bermain daripada mengaji, terutama ke Taman Pendidikan Al-
Qur’an. Beberapa penelitian yang telah dilakukan oleh beberapa ahli, animasi 2D
mempunyai pengaruh atau efek yang baik ketika digunakan untuk pembelajaran
khususnya anak-anak. Peningkatan ketika menggunakan animasi adalah sebesar
62% jika dibandingkan dengan penggunaan ilustrasi statis yang hanya 50%.

Merancang dan membuat film i pendek dengan tujuan
menyampaikan ajakan ’an terutama ke Taman
Pendidikan Al-Qur’an
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ABSTRACT

Based on the questionnaire that has been distributed, there are still many
children who prefer to play than recite, especially to the Al-Qur'an Educational
Park. Several studies have been conducted by several experts, 2D animation has a
good effect or effect when used for learning, especially for children. The increase
when using animation is 62% when compared to the use of static illustrations which
is only 50%.

Designing and making short ani s with the aim of conveying an
invitation to learn to read

animated, 2D, recitation, and color.
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