BAB I
PENDAHULUAN
1.1.  Latar Belakang
Game RPG merupakan game yang para pemainnya memainkan peran

tokoh tokoh khayalan dan berkolaborasi untuk merangkai sebuah cerita bersama.

Para pemain memilih aksi tokoh tokoh arkan karakteristik tokoh

tersebut. Kebe

teka-teki maupun menyimpulkar
yang tepat dan diletakan di tempat yang tepat. Game dengan genre ini
menawarkan petualangan yang panjang, dan sering kali sejumlah mini-games ada

di dalam sebuah game adventure. Game genre ini akan menempatkan pemain
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pada seorang tokoh yang harus menjalani kisahnya sendiri, dan biasanya harus
menempuh waktu bermain lama untuk menjalani dalam permainan ini
Dalam pembuatan game ini, penulis mengambil judul pembuatan game

“petualangan Gajah Mada” Menggunakan RPG Maker VX Ace. Di dalam game

ini bercerita tentang Gajah Mada kepala pasukan pengawal raja. Suatu ketika

da kembali

dengan menggunakan peran bagai game engine

dalam pembuatannya ?

1.3. Batasan Masalah
Agar tidak menyimpang dari tujuan yang akan di capai dalam pembuatan

game ini, maka pembahasan masalah di batasi pada hal-hal sebagai berikut:



1. Game Petualangan Gajah Mada ini hanya dapat berjalan pada platform
desktop dengan os windows.

2. Game ini di buat dengan menggunakan software Rpg Maker VX Ace

3. Game ini di peruntukan untuk umur 16 tahun keatas

4. Game ini menggunakan bahasa inggris

Menambah pengalaman secara lang ni pembuatan proyek

khususnya game RPG
2. Manfaat bagi orang lain :

Sebagai salah satu sarana hiburan dan pembelajaran.



1.6.  Metode Penelitian

Untuk pengumpulan data-data yang dibutuhkan perlu digunakan beberapa
metode antara lain :
1.6.1. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini meliputi

beberapa tahap yaitu :

yde Eksperimental
Metode yang digunakan secara langsung,

tindakan t

1.6.2. Metode Analisis
Merupakan tahapan dalam menganalisis atau mendefinisikan
permasalahan yang akan dibangun. Ada pun metode analisis yang akan digunakan

adalah sebagai berikut :
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“Analisis kebutuhan sistem yang terdiri dari analisis kebutuhan fungsional
dan analisis kebutuhan non fungsional”.

1.6.3. Metode Perancangan
Dalam pembuatan game petualangan Gajah Mada, menggunakan beberapa

metode perancangan yang meliputi :

1.6.3.1. Perancangan Proses

Metode pengembang
skripsi ini mengunakan pment) yang meliputi

tahapan sebagai berikut :



1.6.4.1. Tahapan perencanaan kebutuhan
Pada tahapan ini pembuat game merencanakan fungsi apa saja yang di

butuhkan dalam game, baik fitur-fiturnya, karakter, peta, musik, efek, suara,

maupun alur cerita.

ini di lakukan pengujian dan analisis pengujian
ggunakan RPG Maker VX Ace.

1.7. Sistematika Penuli

Secara garis besar s i atas lima bab, yaitu

sebagai berikut:



1. BABIPENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian  dan
sistematika penulisan.

2. BAB Il LANDASAN TEORI

Membahas tentang / n game, input device dan




