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MOTTO

Whatever you do, enjoy it to the fullest. That is the secret of life.
(Rider — Fate Zero)

Life is not a game of luck. If win, work hard.

ing, but you convince

you have to fight
s

\
(3

< { '}; /

__AMIKOMW
" RESOURCE CENTER |

\ -
—



PERSEMBAHAN
Puji Syukur kehadirat Allah SWT, dan segala limpahan rahmat dan ridho-
Nya yang telah memberikan keschatan, kelancaran, keteguhan dan membekali
anugerah ilmu sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini. Laporan skripsi ini saya
persembahkan untuk:
1. Allah SWT yang telah memberi emudahan dan kelancaran

dari awal semester i m proses perkuliahan,

semoga kebersamaan di masa depan tetap terjaga.
6. Dan kepada semua teman-teman yang memberikan do’a dan dukungan,

dari awal sampai akhir perjuangan pelaksanaan penelitian, sehingga dapat



sampai pada puncak keberhasilan, semoga mendapatkan balasan terbaik

dari Allah SWT.

vii



KATA PENGANTAR

Puji Syukur Alhamdulillah penulis panjatkan kehadirat ALLAH SWT
yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat

menyelesaikan Skripsi dengan judul “Pembuatan Game RPG Petualangan Gajah

Mada Menggunakan RPG Maker Vx”.

. Bapak : .T., M. A pembimbing yang
telah memberikan bingan dalam proses
menyelesaikan skripsi.
4. Segenap dosen dan staff Universitas Amikom Yogyakarta yang telah
memberikan banyak ilmu dan pengalaman.

5. Kedua Orangtua, Kakak, dan adik tersayang yang tak pernah lelah

mendoakan dan memberikan dukungan.

viil




DAFTAR ISI

JUDUL. o i
PERSETUJUAN ... e i
PENGESAHAN.......oi vuuuvvsssninssmnssssis s50is iosnnnnns onmmmenssen sossmmmrssmenssosss ssee i
PERYATAAN .o v
MOTTO..........coooiiiiiiniiiiiiieieeeeee ol e, v
PERSEMBAHAN... .. . T vi
KATA PENGANTARJEEEN" .. (AN viii

DAFTARISL. i e T

----------
..............
........................................

............................................
...........................................
...............
.............................
..................

--------------

1.6.1.1. Metode Stuquu . . ............ ... ... ...

1.6.2.Metode ANAliSIS...........ooouiitiitiiiiie ittt 4
1.6.3. Metode Perancangan. .. ................ooouuieeoeineiiniee e e 5
1.6.3.1. Perancangan Proses....................oooooii i, 5
1.6.3.2. Perancangan Interface.................................cc 5
1.6.3.3. Perancangan Strukttl GRINE. ........ccoiiveesimiiomnsns sonsinessnnes 5

X

PP MIKOM
$©Y RESOURCE CENTL
v f'  VOGYAKARTA S



1.6.4.1. Tahapan Perancangan Kebutuhan.............................. . 6
1.6.4.2. Tahapan Perancangan Pengguna................................... . 6
1.6.4.3. Tahapan Kontruksi.................................................. . 6
1.6.4.4. Tahapan Pelaksanaan......................................... . . 6
1.6.5. Metode TeSting...............oocooiii 6
1.7 Sistematika Penulisan....................... oW oo

BABIL LANDASANTEORL......... .l

..................

...........
..................................
........

............................................

...............................................
.....................................
...............
..............

................

2.2.3.2. Berdasarkan Genre Permainan... NN . ...

2.2.4, Pengertian Game 13

3 OBBEIRBIMBIE. ... coosivismons v inn seh i ins swss fad Siinrmonseernsmss nan umasmmns 13
2.3.1. Analisis Kebutuhan Sistem.....................ccoooiiiiiiiiniieiinnnn, 13

2.3.2. Konsep Pengembangan Game............................c.cooviiiiiiii.. 14
2.3.2.1. Perancangan Konsep Game.............................ccceeevn... 15

2.3.2.2. Implementasi fingine Game....................................... 15



2.3.2.3. Penanaman Visual dan Audio pada Game........................ 16

2.3.2.4 Konsep Black Box Testing......................ccoveeveveeeioi 16

24 FUOWRRIL.. . cocoe vussivass s Sua5eFamns b s o s s s S S s 17
2.5 Pengenalan RPGMaKer VX ACE...........ccocoviuimeeiieeeeeieeeeeesesoresiesssins 23
2.5.1. Standar Toolbar.................oooooiii e, 23
252.Map TOOIDAT. .........vvieie et e, 28
253.MapEditor............................ AT T RO NOTUI -

BAB IIL. ANALISIS D ANCANGEEEE ..., 30
3.1 Gambaran Umuil... oot aee s e oo 30
3.2 Analisis Sistem..........

32

..........
.................

33

............................................

34
35

....................................

.............................

354 41
3.5.5. Rancangan Weapon...................ooiiiiiiiiiiiiiaeane i 43
3.5.6. Rancangan Armor | ... ................. 45
3.5.7, Rancangan Iterfice GBING. .. .......o.onuicssiamsssnsssss vas sumswisnisninss 47
3.5.7.1. Rancangan Main Menu.........................ooiiiiiiiiiinnnnn, 47
3.5.7.2. Rancangan Menu Item..................................... 48
3.573. Pancengan MEsu Bl .............oncunavivinaisn ivessuimmismasio 49
3.5.7.4 Rancangan Menu Equipment....................oooiiiiiiieinenn, 49



4.1

4.34.1. Interface

4342 Interface Main Menu............................c..coveveeeeenaen, 83
T B T L 83
4.3.4.4. Interface Menu Skills...........................cc.ccooevveiiinii... 84
4.34.5. Interface Menu Equipment.......................................... 84
4.38.6. Interfoct MenwBRBEx. . . ....v. svo oo vissisummsnissimssssnss i 85



4347, Interface Menu Save...............................coeviieeiiii 85

4.3.5. KOMPIesi Game. ..................c..ooiiiiiiii i 86
44 Uji CobaPemakal... ...........ooooiiiiniiiiisi e e 87
BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN..................oooooii 94
5.1 Kesimpulan. .. .......oooooiiiiii 94
B SRR s 555 78565 R e st s S P, Y 9 AR 95

DAFTARPUSTAKA..........cccooovvvvivnnee o .

Xiv



DAFTAR TABEL

3.1 Tabel Rancangan Menu Utama Pada TitleGame........................... .. 39
32 Tabel Daftar ftem Game.................................... i 40
33 Tabel Skill Class Soldier................................ T p—— 41

.......

...............................

......................

......

asil Kuisioner ............

XV



DAFTAR GAMBAR

2.1 Bagan Umum Konsep Pengembangan Game .................................. .. 14
2.2 Flowchart Kegiatan Dasar ....................cooooioiiii o 22
23 Standard TooIbar ..................ocooiiiiiiei 23

24 Tampilan Windows New Projec ... ... oo e oveeeoesi e 23

2.5 Tampilan Windoy Projeci N .. 25
2.6 tampilan wi X ACE e B e 26

Tar e ..., ... ...

v IO S (LS OEPPRPIRTTE TR S

Windows Sound Test ..........o..ooovvviiiin .

R

Rancangan Menii ’

3.8 Rancangan Menu Save

A1 TR New FRGRCE . 5o s avssmmans s o ias soms a9 s Fimsaesuas i sns eess
42 o8l Chompe MERaWamit. .. ..o cdonsiesnsopnvins ieisinisaves 15 s vssigomes 56
B3 General Selings WeaPaNE. . ... ci.c.iove svussssissvissssssn gesssmsin s san issines 57

Xvi

»/ RESOURCE CENTE J

VIOV A 12 A
OCGYAKAR

TA
i

e



4.4 Window Tab We@pOns. .. ..............c..cueiiuiiiei et e 57

4.5 Tab Attack di Bagian Features.........................c....coviueieeeeeeie e 58
46 Window Tab APONS, . civioieviinsss s i5ss%s vivnssisssnonssmsosmsonsn s s anns 59
4.7 Windoow Tab Jemi; . .ou. v ammsin s s5im s m i sams s son e Sa s nhagtnses 60
48 POPAIOBIET JIBMIE. ..o vwvsvvivswes suns o s e SR N 61

4.9  Skill Type, MP Cost da

TP OOSE ... e e e e e, 61

Using Message sessreiasane ivi sy 10D

Database Tab Troops............................. 71
4.23 Pilihan Pembuatan Peta 72
4.24 Jendela Baru Pembuatan Peta ...................ooiii 72
425 TOKOAFMOF SHOP. ..........oiiiiiiiiiiii it et e 73
426 PetaUtama Game. .. ..........couvvuniisaiiieiaieeeieeiie e eeeseeannerneeenns 74

Xvil



427
428
4.29

430

447

448

4.49

Peta Castle..................cooiiiiiii i 75
Peta Castle Town................cooooiiiiiiiiiii 75
Peta LOSEFOFest. ..........ccooiiiiiiiiii e e, 76
Peta Port Town..............ooooiiiii i 76

Menu Equipment

Menu Status

BIETIB SUIVE. . cscvov. 5 suvm svmsainesvvam sen vag=am sTos s soaa s S0 e SHI B EHA I HOTR S 85

Compress Game Data. .................ooiiiiiiiiiiai i 86

Hasil File KOMPIeSi .......ooooiiiiiiiiiiiii e 87
Xviii



4.50
451
452
453

4.54

Ra Kuti Berhianat ..................oooooooi 88
Menuju Port TOWN ... 88
Menuju Forest TOWI ... e 89
Final Battle melawan Rakuti .................................................... 89



INTISARI

Skripsi yang berjudul ‘Pembuatan Game Petualangan Gajah Mada dengan
menggunakan perangkat lunak RPG Maker VX Ace ini bertujuan untuk membuat
media hiburan game yang sekaligus dapat dijadikan bahan pembelajaran sejarah.

Program yang digunakan adalah Master program RPG Maker VX Ace
dua dimensi yang juga berfung sisebagai itor Engine dan dapat dimainkan
langsung tanpa bantuan am lain. A itian yang digunakan adalah
analisis system, analisi an perancangan game

gan program
RPG dapa , suara,
sistem memadai,

itur graphic,
ame dapat

Master, RPG Maker VX Ace, Perangkat ker.
ystem operasi windows.
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ABSTRACT

The thesis entitled 'Making Gajah Mada Adventure Game by using RPG
Maker VX Ace' software, aims to create an entertainment media game that can
also be used as material for historical learning.

The program used is the Master program RPG Maker VX Ace two-
dimensional which also functions as an Engine RPG editor and can be played
dlrectly w1thout helpmg other progr ] alysis of the research used is

0} e play design, which items




