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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawali ini menyatakan baliwa, tugas akhir iud
merupakan karya sendiri (ASLI), dan isi dalam tugas akhir ini tidek terdapat karya

yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi  pedidikan  dimanapun,   dan   sepanjanhg  pengetahuan  saya  juga  tidak
terdapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  olch  orang  lain,  kecuali  yang
secara tertulis diacu dalam nakckal ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibunt
adalah menjadi tanggung jawab saya pribadi
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MOTTO

"Karena Sesunggulinya Sesudah Kesulitan itu ada Kemudahan"

~ Surah Al-Insyiriah (Ayat Ke 5-6) ~

"Mcha Suci ALLAH yang Menguasal (Segala) kerajaan, dan dia MahaKuasa

alas Segala sesuatu"

~ Surah A1-Mulk (Ayat Ke 1) ~

~ Jangan Pernah Lupa dengan Kebaikan Orang ~

Kita tidck dapat membuat semua orang setuju dengan kita, d`mia tidak

berjalan seperti itu

"Maka Nikmat Tthanmu yang manakah kamu dustakan"

~ Surah Ar-Rahman (Yang di ulang sebanyak 30 kali dalam Sural Ar-Rahman) ~
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pEveAHASAN

Bismillahirrahmanirrahim..

Segala puji bagi Allah Subhanahu wa ta'ala atas limpahan rahmat, karunia,

kemudahan  serta  nikmat  ilmu  yang  Engkau  berikan  sehingga  skripsi  ini  dapat

terselesaikan. Shalawat dan salam selalu terlimpahkan untuk junjungan Rasulullah

Muhammad  shallalaliu   `alayhi  wa   `alihi   wa  sallan.   Kupersembahkan  karya

sederhana ini untuk :

1.   Allah  SWT,  yang  telah  memberikan  segala  kemudahan  dan  kelancaran

kepada saya sehingga dapat menyelesaikan kuliah di Universitas AMKOM

Yogyakarta

2.   Kepada kedua orang tua saya yang selalu memberikan doa, dukungan dan

semangatnya.

3.   Seluruh  keluarga  dan  semua  pihak  yang  mungkin  tidak  dapat  penulis

sebutkan satu per satu, yang selalu mendockan dan mendukung penulis.

4.   Teman-teman  15  Sl-TI  13, Kontrakan Tikus  dan PERMATA yang telah

memberikaii banfuan, dan spiritnya kepada penulis.

Penulis hanya dapat mendoakan mereka yang telah membantu dalam segala

hal yang berkaitan  dengan pembuatan  skripsi  ini  semoga  diberikan balasan  dan

rahmat dari  Allali  SWT.  Selain itu saran, kritik dan perbalkan senantiasa sangat

diharapkan. Akhimya penulis berharap semoga skripsi iri bermanfaat bagi pihak

yang membutuhkan.
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satu per satu, yang selalu mendockan dan mendukung penulis.

7.    Teman-teman   15   S1-TI   13,  Kontrakan  Tikus  dan  PERMATA  yang  telah

memberikan bantuan, dan spirithya kepada penulis.
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INTISARI

Orang Indonesia memiliki banyal( suku yang beragam. Setiap suku memiliki
tradisi  dan  budaya  yang  berbeda.   Saperti  halnya  dengan  bahasa,   setiap  suku
memiliki bahasa lokal yang berbeda untuk berkomunikasi dan berinteraksi dengan
komunitas dan lingkungan mereka. Hitu adalah salah satu Desa (Negeri) di Pulau
Ambon,  Kabupaten Maluku  Tengah.  Orang-orang  di  Tanah Hitu berkomunikasi
setiap hari menggunakan bahasa Hitu. Bahasa Hitu adalah salch satu baliasa lokal
di Indonesia.

Aplikasi  kamus  Hitu  CoLintry  adalah  aplikasi  yang  dapat  memudahkan
masyaral(at Desa Hitu untuk menemukan terjemahan dari Hitu -hdonesia -inggrjs
atau   sebaliknya.   Ini   karena   banyak   wisatawan   dari   luar   den   dalam   negeri
mengulijungi Desa Hitu

Masyarakat  di  Hitu  tentu  bisa  berbahasa  Indonesia,  tetapi  tidak  semua
mampu berbicara dengan lancar.  0leh karena itu, saya ingin membunt kamus  ini
untuk   memfasilitasj   komunitas   di   Hitu.   Sistem   aplikasj   dapat   menampilkan
teljemahan kosa kata yang dapat dicari dari Hitu ke Baliasa Indonesia dan Bahasa
Indonesia ke Hitu atau sebaliknya. Kamus ini akan menggunakan perangkat se]uler
berbasis Android dan juga akan memanfaalkan perkembangan saat ini yang sangat
canggih. Aplikasi kamus balasa Hitu akan mudah dibawa ke mana saja dan dapat
diakses setiap hari.

Kata Kunci : Aplikasi Kamus Bahasa Daerah Negeri Hitu
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ABSTRACT

Indonesians have many diverse tribes.  Each tribe has a diffoi.ent tradition
and culture. As is the case with languages, each tribe has a different local language
to communicate and interact with their community and environment. Hitu is one Of
the Villages  (Negerl)  on Ambon Island.  Ceritral  Maluku  Regeney.  People  in the
Land Of Hitu communicate every day using Hitu languaige. Hitu Language is one Of
the local languages in Indonesia.

Hitu Coui.try dictionary application is an api]lication that can facilitate the

people Of Hitu Village to find translations from Hitu - Ir.donesian - English or vice
verso. This is because many tourists from outside and within the country visit Hilu
Village

The community in Hitu certainly can speak Indonesian, but not all are able
to  speak  fouently.  There:fore,   I  want  to  make  this  dictionary  to  f;acilitate  the
community irl Hitu. The application system can display vocabulct:ry translations that
can be searched from Hitu to Indonesian and lndor.esian lo Hittl or vice verso. This
dictionary will use an Android-based mobile device and will also take advantage

Of current developments that are very sophisticated. The Hitu language dictionary
application will be easy to carry anywhere and can be accessed every day.

Keywords : Hitu Country Dictionary Application
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