BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Panti Asuhan Al Wahhaab Sinar Melati 11 merupakan salah satu Panti
Asuhan yang terletak di Kecamatan Depok, Sleman, Yogyakarta. Di Panti Asuhan
tersebut terdapat anak usia mulai dari TK, SD, SMP, hingga SMA. Tentu
pengeluaran setiap bulannya tidak sedikit, maka banyak pendonasi lokal yang
membantu meringankan financial Panti Asuhan tersebut.

Namun donasi Panti Asuhan Al Wahhaab Sinar Melati 11 masih
dilakukan secara langsung, tentu hal ini menjadi penghambat di dalam
meningkatkan pendapatan. Banyak pendonasi vang tidak mengenal Panti Asuhan
tersebut, sehingga donasi hanya di dapat dari penduduka sekitar saja. Dan banyak
orang melakukan donasi menggunakan barang, sebenarnya yang lebih dibutuhkan
adalah uang.

Oleh karena itu, penulis membuat “Perancangan dan Pembuatan Platform
Lelang Amal untuk Panti Asuhan Al Wahhaab Sinar Melati 11 berbasis Website™
sebagai solusi dari permasalahan tersebut, dengan dibuatnya platform lelang amal
ini, pendonasi yang sebelumnya hanya dari daerah sekitar bisa menjadi dari
berbagai daerah karena tersebarnya informasi tentang Panti Asuhan tersebut dari
website lelang amal ini. Dengan adanya platform Lelang Amal berbasis website

ini mempermudah orang yang memiliki barang bekas layak pakai bisa di
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lelangkan dan sebagian hasil lelang bisa didonasikan untuk Panti Asuhan Al
Wahhaab Sinar Melati 11.

Perancangan dan Pembuatan Platform Lelang Amal untuk Panti Asuhan
Al Wahhaab Sinar Melati 11 berbasis Website ini merupakan cara paling efektif
di dalam berdonasi dan mengelola data pendonasi, data yang dikelolanya terkait
data transaksi, data barang dan data pendonasi, berbeda jika seluruh data dikelola

secara manual, tentu hal ini kurang menjamin akan keakuratan pengelolaan data.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah di uraikan di atas dapat diketahui
pokok permasalahan yang dihadapi yaitu, “Bagaimana merancang dan
membuat platform lelang amal di Panti Asuhan Al Wahhaab Sinar Melati

11 berbasis Website?”.

1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan lebih terarah serta tidak meyimpang dari pokok

permasalahan, maka sistem aplikasi ini dibatasi pada beberapa hal, antara lain :

a. Sistem yang akan dibangun mencakup tetang pelelangan barang,
transaksi, bid barang, donasi, serta total donasi yang terkumpul.

b. Sistem aplikasi ini dibuat untuk melakukan proses transaksi user,
proses bid barang, pengelolaan data barang, transaksi user, manajemen
user, proses donasi.

c. Sistem yang akan digunakan berbasis website, dirancang meggunakan

UML, menggunakan framework Codelgniter, bahasa pemrograman



PHP, dan aplikasi XAMPP sebagai server localhost serta asis data

MySQL.

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari penelitian ini untuk “membuat platform lelang

donasi dan tujuan

2. Bagi Pihak panti
a. Membantu finansial panti asuhan
b. Membantu masyarakat mengenal panti asuhan al-wahhab

c. Meningkatkan sarana dan prasarana panti asuhan



3. Bagi Pihak User/Pengguna
a. Memudahkan pengguna dalam melakukan donasi menggunakan
barang yang di lelangkan

b. Membantu pengguna untuk berbi

produk dengan cara

panti asuhan tersebut.
1.6.1.1 Metode Studi Pusta

Teknik pengumpulan data dengan cara membaca dan mempelajari buku-

buku literatur, mempelajari laporan-laporan tugas akhir.
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1.6.2 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan dalam penulisan Tugas Akhir ini

adalah

e Perancangan basis data,meliputi :

Pada saat penulis mendapatkan objek penelitian, penulis melakukan
perancangan system yaitu analisi database dan table apa saja yang
dibutuhkan dan bagaimana flowchart atau alur system nya. Karena proses
ini sebagai titik utama dari proses pengerjaan pada system informasi

perancangan dan pembuatan platform lelang amal untuk panti asuhan Al-



wahhab sinar melati 11 berbasis website. Setelah perancangan system

selesai maka penulis mengarahkan ke tahap berikutnya.

. Design

Begitu rancangan system telah selsai dibuat maka diserahkan kepada

designer. Tugas desig } ancangan design seperti

ainya yang dirasa

cangan system selesai

pada sisi client

atau yang lebih  dikena istilah seperti  Bahasa
Html,css,javaScript. o adalah script yang
berjalan pada sisi server, seperti Bahasa pemrograman Php,asp,jsp,dan

sebagainya.



4. Testing
Setelah program atau koding selesai maka dilakukan pengujian untuk
memastikan apakah program yang telah dibuat sesuai dengan apa yang

telah direncanakan sebelumnya. Dan untuk memastikan agar program

tidak terjadi error, jika m maka program akan di

oding. Namun jika

untuk mengambil

1.6.4 Metode Pengujian
Penulis melakukan pengujian dengan cara mengamati hasil eksekusi
melalui data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak dengan metode

black box testing.



1.7 Sistematika Penulisan

BAB 1: PENDAHULUAN

Bab ini adalah pendahuluan materi yang sebagian besar berisi tentang

latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian,

rancangan database yang menggunakan ERD. Serta implementasinya

menggunakan XAMPP, Sublime Text, dan menggunakan Framework Codeigniter
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BAB V : PENUTUP
Bab ini merupakan kesimpulan dari Tugas Akhir yang telah dibuat dan

saran untuk pengembangan aplikasi yang telah dibuat, agar nantinya aplikasi

tersebut dapat bermanfaat.




