BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

dapat di lihat dari berbagai sudut yang dapat di simulasikan untuk di letakkan

di ruangan secara langsung.



Penulis mengusulkan penggundan teknologi augmented reafity (AR)
dengan platform android untuk menyajikan informasi tersebut. Teknologi
augmented reafite (AR) mampu menyajikan informasi yang di butuhkan

--------

Dalam penysiisn informasi pada Implementasi Teknologi Augmented
Reality pada Catalog Produk Asram Furniture Yogyakaria. Diperlukan batasan
masalah agar pembahasan lebih fokus, terarah, dan tidak melebar. maka penulis
memberikan hatasan-batasan pembahasan masalah sebagai berikut:

L. Aplikasi ini hanya menampilkan interior kitchen sct saja



2. Aplikasi ini bekerja pada basis Augmented Reality dengan Unity
dan AR Core sebagai komponcn pembuatnya

3. Aplikasi ini menggunakan fitur markerless,

4. Aplikasi ini menggunakan perangkat kamera dari smartphone

Yogyakarta dalam penyampaian informasi interior pada



1.5, Metode Penelltian

Dalam Implementasi Teknologi Augmented Reality pada Catalog
Produk Asram Fumiture Yogyakarta, Metode penelitian yang di gunakan
penulias adalah sebagai berikut :

Metode Pengumpulan

dari buku dan intenet yang berguna sebagai refrensi aplikasi terkait
dengan implementasi augmented reality berbasis android.



1.5.2, Metode Analisis
Dalam analisis metode yang digunakan meliputi metode analisis
kualitatif, analisis kebutuhan sistem, dan analisis kelayalkan.

1.5.3. Perancangan Aplikasl

aplikasi di gunakan dengan alph:
sudah berjalan dengan baik

1.5.6.  Implementasl
Augmented Reality di implementasikan dengan memasangkan aplikasi

AR pada smartphone android dengan versi minimal 7.0 (Nougat). Cara kerja



aplikasi ini adalah pelanggan memilih interior yang di inginkan pada aplikasi
kemudian arahkan kamera ponsel pada bidang datar, visual tiga dimensi akan
muncul setelah kamera mendeteksi bidang datar, Untuk pembaruan bisa di
lakukan apabila ada permintaan dari pemilik'pengelola yang di sepakati
bersama dengan developer.

Memhbahas analisis system dari aplikasi antar komponen pembangun
aplikasi dan perancangan aplikasi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

. _ B s Bsessniiest el
langsung pada aplikasi.

BABY FENUTUF
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