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lain,  keeuali  yang  secara tertulis  diacu dalam naskah ini  dan  disebutkan dalam

daftarpustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan  naslrah  dan  karya yang  telah  dibuat

adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi.
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MOTTO

•     Yesterday is history. tomorrow is mystery.

•     Ambillah resiko untuk membuka kesuksesan mu

•     Kamu tidak akan bisa memenangkan perang tanpa persiapan

•     Hiduplah dengan masalah, jangan hidup tanpa masalah
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INT[SARI

Kopi  Blend atau yang biasa disebut houseblend ini ada]ah biji kopi  yang

dimana pengolalan nya yaitu dengan mencanpurkan 2 jenis biji kopi atau lebih

dengan memperdmbangkan perbandingan rasio dari masing masing biji kopi yang

dipilih.

Houseblend sendiri  bisa dikatakan  sebagal  signanire  atan  ciri  khas  yang

dimiliki dalam sebuah coffeeshop.  Karena sehap rasa housebLend yang ada pasti

berbeda-bedatengantungbagainanacoifeshopataugeraikopiitumeraciknya.Tapi

sayangnyakebanyakancoffeeshopsaatinihanyamengambilkopiblend/housblend

yang sndah jadi, terutama coffeeshop yarLg masih barn.  Karena masih minimnya

pengetahaan mereha tentang kopi.

Disini saya bertujuan untuk membuat sistem yang dapat menentukan rasa

dari kopi blend agar memudahkan setiap gerai kopi atau coffeeshop untuk membuat

kopi blend nya. Dengan memanfrockan sistem pakar dan metode fuzzy logic. Nanti

nya tampilan  sistem  iri  akan menanpilkan  beberapa biji kopi.  Lalu user clan

memihih biji kopi yang akan di proses. Setelah itu user akan diminta menginputkan

berapa person dari masing masing biji kopi yang akan di proses. Lalu output arL dad

sistem ini akan menampilkan rasa yang alen di hasilkan dari canpuran kopi yang

user input kan.

Kata Kunci : serunicoffee, fuzzy tsukamoto, kopi blend, internet.
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ABSTRACT

Kopi  Blend or cormilonly called this houseblend is cofflee beans where the

processing is by mixing 2 types Of coffee beans or more by considerirlg the ratio Of

the ratio Of each coffl!e bean selected.

Houseblend ilsegf can be said as a signalure or characteristic that is owned

ln a cofflee shap. Because every taste Of the houseblend certainly varies dependlng

on how the coffee shop or coffee shop mues it. But iirferturalely mosl coffee shops

now  only take ready-rl'Iade  blend ,'  housblend coffee,  especially rlev;I  cofflee  shoprs.

Because they slill lack their knowledge about coffee.

Here I aim lo create a system that can deterrrline the taste Of blend cofflee to

make  it  ea.sier for each  coffiee  shop or cofflee  shop to make  the  coffee  blend`  By

utilizing experl syslel.I.s andfiezy logic methods. Later this system will display some

coffiee bears. Then the  user will choose  the  ccffee beans  that will  be  processed.

After that the user will be asked to enter what percentage Of each coffiee bean will

be processed` Then the output from {his system will display the feeling that will be

generatedf`rom the coffee rllix that is user inpu( righi. This systeTn wlll also Involve

expert experts who have been involved in lhis field.

Keyword : serunicqfflee, fuzzy tsukanoto, coffiee blend into:met
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