BAB1I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Aplikasi mobile seperti android mer aplikasi yang sangat popular yang

sedang popular saat i

dari suatu tempat ke
manusia dalam melakukan aktivitas sehari-hari. Di negara maju, mereka biasanya
menggunakan kereta bawah tanah (subway) dan taksi. Penduduk disana jarang yang
mempunyai kendaraan pribadi karena mereka sebagian besar menggunakan angkutan
umum sebagai transportasi mereka. Transportasi sendiri dibagi 3 yaitu, transportasi

darat, transportasi laut dan transportasi udara. Transprtasi udara merupakan



transportasi yang tercepat dibandingkan dengan alat transportasi lainnya serta
memiliki tingkat kecelakaan yang relatif lebih rendah daripada transportasi darat dan
air.

Kini kita telah sampai pada puncak teknologi khususnya pada alat

transportasi. Jika dulu butuh berhari-hari rgi ke suatu tempat yang jarak nya

mengenal jenis-jenis pesawat terbang secara umumnya.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah maka penulis dapat menuliskan rumusan
masalah, yaitu Bagaimana membuat aplikasi interaktif air transportation berbasis

android?

1.3 Batasan Masalah

an tidak melebar dan

g, pesawat

android.
1.5 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Dasar Teori

1 Studi Pustaka.



3)

4

Metode perpustakaan dimaksudkan untuk mendapatkan konsep - konsep teoritis
dengan menggunakan buku sebagai bahan referensi di dalam penyusunan
skripsi..

Metode Literatur

Metode pengambilan data dengan mendapatkan informasi dengan

memanfaatkan jungi situs-sifus yang

mengenai aristektur
untuk program.
Material Collecting
Material Collecting adalah tahap dimana pengumpulan bahan yang sesuai
dengan kebutuhan dilakukan. Tahap ini dapat dikerjakan parallel dengan
tahap Assembly. Pada beberapa kasus, tahap Marerial Collecting dan tahap
Assembly akan dikerjakan secara linear tidak parallel.

Assembly



5)

Tahap assembly (pembuatan) adalah tahap dimana objek atau bahan
multimedia dibuat. Pembuatan aplikasi didasarkan pada tahap design.
Testing

Dilakukan setelah selesai tahap pembuatan (assembly) dengan menjalankan

aplikasi/program dan dilihat apake kesalahan atau tidak. Tahap ini

a test) dimana pengujian

2) BABII: LANDASAN TEORI

Berisi landasan teori dan kerangka berpikir.

3) BABIII : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Berisi analisis masalah, perancangan dan solusi yang ditawarkan.

4) BABIV : IPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

AMIKC



Berisi tentang pengembangan aplikasi dan testing.
5) BAB V : PENUTUP

Berisi kesimpulan penelitian dan saran-saran.

6) DAFTAR PUSTAKA




