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INTISARI
Pentingnya sains bagi masyarakat, terutama untuk anak-anak di bidang
teknologi transportasi, dalam penelitian ini akan dibuat aplikasi android tentang

jenis-jenis pesawat, yang digambarkan dalam bentuk animasi.

Pesawat sekarang telah menjadi s u transportasi paling populer.
Salah satu kelebihan at ada mengangkut barang
atau orang da ak ja aka ; a dibandingkan

dengsz Ansportas A i pals efektif saat

ari penelitian ini adalah untuk membua
eh anak-anak dan orang tua untuk memperken:
pada anak-anak. Aplikasi ini dirancang agar anak-anak dapat
ini dengan baik. Metode pengembangan multimg

digunakan adalah versi Luther yang terdiri dari kons he

st N stribusi.  Fik ampilkan pada
aplikasi ntang | 1 juga dilengkapi
permainan puzzle sehingga pengguna dapat me an-potongan puzzle.
Aplikasi ini dibuat mengg ker Studio.

Kata kunci: pesawat terbang, game maker studio, aplikasi interaktif, android
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ABSTRACT

The importance of science for the society, especially for children in the
field of transportation technology, in this research made an android application
that explains types of aircraft that described in the form of animation.

t popular transportation. One

aircraft, game maker studro,



