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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ihi menyatakan bahwa, skripsi ihi merupakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalain  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang
pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademjs  di  suatu
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terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
laln,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu  dalam naskah ihi  dan  disebutkan  dalam
daftar pustaka.
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" Maka bertanyalah kepada orang yang mempu:nyai pengetahuan jiha

kamu tidak mengetahwi."

(An-Nal])
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INTISARI

Pentingnya  sains  bagi  masyarakat,  terutama untuk  anak-anak  di  bidang

teknologi  transportasi, dalan penelitian ini  akan dibunt aplikasi android tentang

jenis-jenis pesawat, yang digambarkan dalam bentuk animasi.

Pesawat  sekarang  telal  menjadi  salah  satu  transportasi  paling  populer.

Salah satu kelebihan pesaunt adalah kemanpuannya untuk mengangkut barang

atau orang dalam jarck jauh tetapi tidak memckan wahal lama. Jika dibandingkan

dengan alat transportasi lain, mungkin ini  adalali transportasi paling efektif saat

ini.

Tujuni dari penelitian ini adalah untuk membunt aplikasi intercktif yang

dapat digunckan oleh anak-anak dan orang tua untuk memperkenalkan jeri-jenis

transportasi udara kepada anak-anak. Aplikasi ihi dirancang agar anak-anak dapat

menggunakan aplikasi ihi dengan balk. Metode pengembangan multimedia yang

digunakan  adalah  versi  Luther  yang  terdiri  dari  konsep,  desain,  pengumpulan

materi,   perancangan,   pengujian  dan  distribusi.   Fitur  yang  ditampilkan  pada

aplikasi  ini  adalali  pengetahuan  umum  tentang  pesawat  dan  juga  dilengkapi

permainan puzzle sehingga pengguna dapat menyusun potongan-potongan puzzle.

Aplikasi ini dibuat menggunakan perangkat lunck Gape Maker Studio.

Kata kunci: pesawat terbang, game maker studio, aplikasi interaktif, android
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ABSTRACT

The  importance  Of science for  the  society,  especially for  children  in the

field Of transportation [echaology, in this research made an android application

[ha[ explaun types Of aircraft that desor.ibed rm the form Of animation.

The aircraft has riow become one Of the most popular transportation. One

Of the adranlag:es Of an aircraft is Its abllity to transport goods or people within a

long distance but it does not take a long time. When compared to other rnearis Of

transportation, it rrray be the most effiective trausporta[ion Of the time.

The purpose Of this research is to oreale  interactive applicalious used by

children and parenls lo introduce all kinds Of air lrausporfaljon fo chj]dren. This

application designed so  that  children can use  this application well.  Multimedia

development  method  used  is  Luther  version  that  consists  Of  concept,  design.

material collecting,  assembly, testing and distribution.  The features displayed in

this application are knowledge Of the aircraft  in general.  It also features puszle

ganus so that users can arrange puzzle pieces. This app made using Game Maker
studio.

Keyword:    aircrafo,    giame    maker    sndio.    interactive    application,    aridroid


