BABI1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Dalam perjalanan teknologi animasi, popularitas animasi 2D dalam

kancah multimedia tida nculannya di era 1900-an

mampu mengawa ak ramai. Berbagai

berkesinambungan. Oleh
perkembangan teknologi. F
multimedia akan membuat lebih dinamis dan efisien sebuah produk [2].

Salah satu media informasi yang digunakan dalam penyampaian
informasi adalah video explainer dengan teknik animasi 2D berbasis motion

graphic Teknologi ini dikembangkan sebagai solusi permasalahan desain grafis
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profesional dalam menciptakan suatu desain komunikasi yang dinamis dan
efektif pada media elektronik. Teknik animasi 2D video explainer dipilih karena
proses perancangannya yang lebih sederhana dan minimalis [1].

Animasi 2D memiliki syarat menjadi alat komunikasi efektif dan kreatif

Pada penelitian ini dilakukan

ic untuk menyampaikan

dengan judul

PEMUDA

OLAHRAGA RI MENGGUNAKAN TEKNIK ANIMASI 2D.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka dibutuhkan
visualisasi dalam mempromosikan program kegiatan dari KEMENPORA RI agar
dapat dipahami dengan mudah oleh masyarakat menggunakan media masa

a masalah yang diselesaikan

graphic ini adalah Microsoft windows 10,

ect CC, Adob

1.4  Maksud dan Tujuan F
Adapun maksud vane akan dicapai das penelitian ini adalah :

memanfaatkan kemajuan teknologi untuk menyampaikan informasi kegiatan

PMMD dari KEMENPORA RI dengan animasi 2D video explainer.



Adapun tujuan yang akan dicapai dari penelitian video explainer ini
adalah :
1) Membuat animasi 2D video explainer sebagai media alternative guna

PMMD KEMENPORA RI

mendapat informasi da

explainer.



1.5.4 Metode Analisis

Metode analisis SWOT digunakan sebagai acuan dalam melakukan
keputusan berdasarkan data dan informasi yang tersedia untuk ditindak lanjuti
atas permasalahan dan solusi perancangan 2D video explainer.

1.5.5 Metode Perancangan

a produksi, produksi

BAB I11 ANALISIS L
Bab ini menjelaskan tentang analis asalahan, analisis
SWOT, dan metode analisis yang mencakup analisis dasar pembuatan 2D

video explainer serta menjelaskan alur penelitian dan perancangan.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang perancangan dan pembuatan

video explainer PMDD Kemenpora RI serta pembahasannya.

BAB V PENUTUP




