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PERNYATAAN

Saya yang bertandetangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini memupakan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu

institusi pendidikan tinggi manapun,  dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam

dafter pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan  karya  yang  telah  dibuat adalah

menj adi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 27 Agustus 2018

Anjar Prihatanto Pamilih

NIM.  I 1 . I I .4990



MOTI'O

"Berbeda belum tentu baik, tapi yang terbaik pasti berbeda"

•'Jangan bandingkan takdirmu dengan takdir orang lain, karena tidak semua

bunga mekar bersamaan"
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PERSEMBAHAN

Segala puji syulur saya papjatkan kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta'ala

atas  segala  rahmat  dan  hidayah-Nya  yang  tak  terhingga  sehingga  saya  dapat

menyelesaikan skripsi ini. Adapun kar)ra ini saya persembahkan untuk:

I.    Kedua  orangtua  saya  yang  tiada  henti-hentinya  memberihan  do'a  dan

dukungan semangat sampai saat ini untuk mendapatkan yang terbaik.

2.    Keluaga  besar  Trah  Remo  Sumarto,  Trah  Eyang  Sukami  dan  saudara-

saudara  saya  yang  selalu   memberikan  motivasi  dan  semangat  untuk

menye lesaikan program sariana ini,

3.    Bapak Agus Purwanto, M.Kom yang sudah banyak sekali membantu dan

memberikan saran kepada saya dalam pembuatan skripsi ini

4.    Selunih   teman-teman   ll-SITI-06   yang   selalu   membantu   dan   selalu

memberikan   semangat   dari   awal   perkuliahan   sanpal   dengan   akhir

perkulichan.

5.   Para  dosen,  staff dan  seluruh jajaran  Universitas  Amikom  Yogyakarta

yang   telah   banyak   memberikan   ilmu   dan   pengalaman   hidup   yang

berharga.
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KATA PENGANTAR

Puji Syukur saya haturkan kehadirat Allah SWT yang selalu melimpahkan

rahmat  dan  karunia-Nya  kepada  setiap  hamba-Nya  §erta  sholawat  dan  salam

kepada junjungan Nabi besar kita Nabi Muhammad SAW.

Dengan  selesainya  skripsi  yang  beriudul  "Perancangan  Video  Exp/ai.»er  Pada

Program Pemuda Mandiri Membangun Desa Kementerian Pemuda Dan Olahraga

RI Menggunakan Teknik Anirmsi 2D" , dengan ini penyusun ingin mengucapkan

terimaksih kepada:

1.  Bapak Prof.  Dr.  M.  Suyanto,  MM,  selaku Rektor Universitas AMIKOM

Yogyakarta.

2.  Bapak Agus  Purwanto,  M.  Koni  selaku  dosen  pembimbing  yang  telah

memberikan  banyak  saran,  bantuan,  masukan,  dan  bimbingan  dalam

menyelesaikan skripsi.

3.  Bapak  Sudamawan,  M.T,  selaku ketua Jurusan Informatika Universitas

AMIKOM Yogyckarta.

4.  Keluarga,   teman-teman,   sahabat,   dan   seseorang   tercinta   yang   telah

memberikan doa. kasih sayang, dan dorongan kepada penyus`m.

5,  Semua pihak yang telah membantu dalam penyelesaian  skripsi  ini  yang

tidak bisa di sebutkan satu persatu oleh penyusun.

Dalam   penulisan   skripsi   ini   penyusun   menyadari   sepenuhnya   akan

kekurangan  karena  keterbatasan  pengetahuan  dan  kemanpuan  penyusun,  oleh
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karena   itu   kritik   dan   saran  yang   membangun   senantiasa   diharapkan   demi

menyempurnakan basil penelitian ini.

Akhir kata  semoga  skripsi  ini  dapat  memberikan  manfaat  bagi pembaca

umumnya den khususnya untuk pengembangan pada bidang multimedia.

Yogyakarta, 27 Agustus 2018
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INTISARI

Video  expo/a/.»er     mo//.on  grapA/.c  merupakan  bagian  teknologi   yang

dikembangkan  sebagai  sarana  promosi.  Dengan kebermanfaatan yang diberikan

oleh teknologi  vz.c/eo exp/cTi'«er dapat dimanfintkan sebagai media jnformasi  bagi

sebuch peusaharm.

Pemuda     Mandiri     Memhangun     Desa     merupakan     program     yang

diLaksanakan  oleh  KEMENPORA  RI   untuk  pengembangan  kepemudaan  dan

keolah ragaan di desa-desa dengan meLaksanakan program yang sudah ditentukan

di daerah masing-masing peserta.

Pada  penelitian  ini  berhasil  mengolah  informasi  PMMD  Kemenpora  RI

menjadi sebuah video exp/ai.»er berdurasi  I menit 40 detik. Dengan adrnya Video

Explainer  ini  diharapkan  mampu  menjadi  media  altematif  untuk  penyebaran

infomasi yang mampu mengilustrasikan program dan fujunn PMMD.

Kata Kunci:   Video, Exp/ai.#er, Mo/I.o# GmpAi.c, PMMD KEMENPORA



ABSTRACT

Motion   graphic  video   explalneT  is   a   part  Of  the   technology   that

develo|)ed  as  I)romotion  medium.  The  bepefiLs  provided  by  video  explalner

technology can be used as a medium Of iniformation f;or many companies.

PMMD (Pemuda Mandiri Membongun I)esa) is a progTarn implemertted

by Indonesian Ministry Of Youth and Sport for youth dei;elopmenl and e]cercise

ir.  villages  ly  irnptemendng  pTogTams  lhal  have  been  determined  in  each

paTticipanl's area.

This     study     suecesrfully    processed     PMMD     KEMENPORA     RI

ioformation  into  a  v;dco  explaineT  lasting  I  minute  40  seconds.  The  Video

Explalner   il   is   expected   to   be   an   allerradre   media   for   irif;ormafron

dissemination that is able to illustrate the progran. and objecti.)es Of PMMD.

Keyword: Viideo, ExplaineT, Moton Graph.ic, PMMD KEMEN PORA


