BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Kemajuan dan  perkembangan teknologi informasi pada saat m
berpengaruh pada hampir semua aspek kehidupan manusia, termasuk persaingan
datam dunia bisnis khususnya industri penjuslan menuntut para pengembang usaha
untuk menemukan suatu strategi va apat meningkatkan penjualan dan

h) merupakan salah satu

enienfukan himpunan data yang
paling sermg muncul [ﬁtqmm itemnset) dalm sekumpulon data. Algoritma
Frequent Pattern Growth {FP-Growth) dapat digunokan untuk membantu
menemukan sejumlah aturan asosiasi dari basis data dengan menerapkan struktur
data Tree atau disebut dengan FT-Tree.Dengan adanya Data Mining dengan
Algoritma Frequent Pattern Growth (FP-Growth) diharapkan dapal membaniu
meningkatkan penjualan dan pemasaran produk. Suvate mformasi yang akan



dimiliki oleh pemilik Toko Swalayan Christy ini. Pada perkembangannya akan
membuat Toko ini dapat bersaing pada bisnis terutama pada industri penjusiannyy

dalam hal meningkatkan penjualan dan pemasaran produk.

Dalam persncangan aplikasi ini digunakan program bahasa pemprograman
Hypertext Preprocessor dengan software pendukung Xampp dan Sublime Text 3.
Software di pilih karena oplikasi akan diboat berbasis lecalhost dengan sistem

1.5 Manfaat Penelltlan
Dalam perancangan aplikasi ads beberapa manfaat yang diambil dalam

pembelajaran penelitian ini antara lain:
I. Membantu dalam pengambilan keputusan untuk menentukan tata letak
harang dalam toko Swalyan untuk dijual kedepannya.



2. Dengan adanya penelitian in dapat menambahkan kepustokann
terutama dalem bidang algoritma Fp-Growth,

3. Dengan menggunakan aplikasi yang dibangun dalam penelitian ini akan
membantu pengguna yang ingin belajar ilmu Fp-Growth serta
penerapan pada bidang industri.

1.6 Metode Penelltlan
Usaha melokukan peneliti

o —

1.6.2 Tahapan Penelitlan
Tahapan-tahapan yang dilakukan dalam pembustan penelitian ini adalah:
1. Analisis

Melakukan analisa terhadap syami-syoral vang dibutubkan dalam
mielakukan penelitian.

1} Analisis kebutuhan data



Memetakan kebuiuhan data vang akan di gunakan pada penelitian
ni, yaitu dota transaksi selama dus minggu dan toko swaloyan

chrysti.
2) Analisis Sistem

Pada tahap im Membuat flowchart program untuk gambaran umum
sistem, berupa flowchart kinerja FP-Growth.
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BAE IT LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan teori — yang digunakan oleh penulis untuk memulai
penelitian. Pada bab ini juga dituliskan tentang alat dan perangkat yang digunakan
untuk keperhian penelitian dan pembuatan aplikasi.



Bab ini berisi pembahasan hasil analisis sistem, metode pembuatan sistem,
perancangan basis data sistem, dan perancangan antarmuka sistem.

Bab ini menjelaskan tentang implementasi dan pengujian aplikasi yang
telah dibuat beserta analisis hasilnya.
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