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MOTTO

"Kalau bisa sekarang, kenapa harus nanti"

(Penulis)
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INTISARI

Udang   mempakan   salah   satu   komoditas   ekspor   terbesar   Indonesia.

Khususnya Bumi Dipasena yang berada di  I.ampung dari  sebelum tahun 90-an,

Hal  ini  lah  yang  menyebabkan  harga  udang  dikala  itu  sangat  mahal,  Namun

disamping  itu,  banyak  petambak  udang  yang  merugi  akibat  banyaknya  jenis

penyakit udang yang tidak tedeteksi dan menyebabkan kematian pada udang.

Bahhan  sampal  sekarang,  petambck  masin  kurang  mengetahui  apa  saja

penyakit    yang    bisa    mengganggti    perttmbuhan   udang.    Padahal    sekarang
tekhnologi sudah maju pesat,  namun masih banyak petambak udang yang tidak

mengerti mengenai penyakit-penyakit udang yang bisa menyebabkan kegagalan

Panen.

Melihat kasus ini, penulis ingin membantu para petambak udang balk yang

ada di Buhi Dipasena I.ampung maupun yang berada di kota kota lainnya dengan

membangun  sistem  pakar  untuk  menentukan  penyakit  udang.  Dengan  system

pakar ini, diharapkan petani dapat mendeteksi secara dini penyakit udang supaya

tidak mengalami kegagalan panen.

Kata  Kunci   :   Sistem  Pakar,  Fo"/axt7  C*al.«z.#g,   Penyakit  Udang,  Diagnosa,

Komputer.
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ABSTRACT

Shrimp is one Of Indonesia's largest export corranodities. Especially the

Earth Dipasena located in Lanpung from bef;ore the 90's. This is what causes the

price Of shrimp when it is very expensive. But in addition, many shrimp farmers

are  losers  due  to  the  many  types  Of shrinp diseases  that  are  not detected and

cause death in the shrimp.

Even  now,  farmers  are  still  less  aware  Of  any  diseases  that  could

interfere  with  the  growth  Of shrinp.  Though  now  the  technology  has  advanced

rapidly, but there are still many shrimp farmers who do not understand about the

disease Of shrimp that can cause crop failure.

Seeing this  case,  the  authors want  to help the  shrimp farmers both  on

Earth Dipasena harmpung and those located in other  city  cities  by  building an

expert  system to  determine  shrimp  disease.  With  this  expert  system, farmers  are

expected  to  detect  early  shrinp  disease  so  as  not  to  experience failure  Of the

harvest.

Keywords  :  Expert  System,  Forward  Chaining,  Disease  Of  Shrinp,  Diagnosis,

Computer.
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