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INTISARI

Media promosi adalah hal penting yang dibutuhkan oleh sebuah
perusahaan untuk meningkatkan hasil penjualan produk, juga meningkatkan mutu
dari produk yang sudah digunakan oleh publik. Dalam hal ini pembuatan media

periklanan dalam bentuk video sudah sa an oleh Like Project Home
i tidak membuang-buang

Industri, untuk menan

waktu, biaya, apat mengetahui

shooting

sil yang

ideo 1ni

ini bertujuan bagaimana membuat sebuah video il
ik penggabungan antara live shooting dan motion graphi

deo Komersial, Motion Graphic, Video
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ABSTRACT

Media promotions are important things needed by a company to increase
product sales, as well as improve the quality of products already used by the
public. In this case the manufacture of advertising media in the form of video is
very needed by Like Project Home Industry, to increase the efficiency of the
products in the market and do not waste time, cost, effort and facilitate the
consumers to be able to know the benefits

20 is a live shooting to

leo Commercial, Motion Graphic, Media
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