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INTISARI

Waduk sermo adalah salah satu tempat wisata berupa danau buatan yang
letaknya berada dikabupaten Kulonprogo, di waduk sermo tersebut sebenarnya
mempunyai banyak potensi wisata yang bisa membuat waduk sermo tersebut
menjadi salah satu wisata unggulan yang adasdikulonprogo, namun para calon
wisatawan belum banyak yang mengeta 51 yang ada diwaduk sermo
tersebut. Maka dari it u adanyeg i yang bisa memberikan
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ABSTRACT

Sermo Reservoir is one of the tourist attractions in the form of an artificial
lake located in Kulonprogo Regency, in Sermo Reservoir it actually has a lot of
fourism potential that can make the Sermo reservoir become one of the pre-
eminent tourist attractions in Bandung Prog { there are not many prospective
tourists who know the potential there is t ervoir. Therefore, there is a
ion and descriptions of the
der to increase the
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