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INTISARI

Waduk  sermo adalah salah satu tempat wisata berupa danau buntan yang
letaknya  berada  dikabupaten  Kulonprogo,  di  waduk  sermo  tersebut  sebenamya
mempunyai  banyak  potensi  wisata  yang  bisa  membunt  waduk  sermo  tersebut
mpnjadi  salah  satu  wisata  unggulan  yang  ada  dikulonprogo,  namun  para  calon
wisatawan  belum  banyak  yang  mengetahui   potensi  yang  ada  diwaduk  sermo
tersebut.   Maka  dari   itu  perlu  adanya  media  promosi   yang  bisa  memberikan
informasi  dan  gambaran  keindahan  waduk  sermo  kepada  calon  wisatawan  agar
menjngkackan daya tarik calon wisatawan.

Media promosi yang akan digunakan untuk mempromosikan waduk sermo
kepada calon wisatawan yaitu berupa video, dan dalam pembuatan video promosi
tersebut  menggunakan  tekrik aerial  untuk  menunjukan  keindahan  waduk  sermo
secara jelas  din  udara,  kemudian  menggunakan  teknik  motion  graphic  untck
memberikan  informasl  tentang  poteusi  wisata  yang  ada  diwaduk  sermo  kepada
calon wisatawan.

Hasil dari penelitian ini mendapatkan hasil yaitu da]am penggunaan teknik
motion graphic temyata bisa membuat proses pembuatan video promosi tersebut
lebih  efisien  dan  video  promosi  yang  sudah  dibunt  tersebut  berhasil  membunt
calon wisatawan tertarik berdasarkan hasil perhitungan kuisioner.

Kata Kunci : Aerial, Motion Graphic, Promosi, Waduk Sermo
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ABSTRACT

Sermo Reservoir is one Of the tourist attractions in the form Of an artlfilcial
lake located  in Kulonprogo  Regency,  in Sermo  Reservolr  lt  actually has a lot Of
tourism  potential  that  can  make  the  Sermo  reservoir  become  one  Of  [he  pre-
eminent tourisl at[ractions in Bandung Progo, but there are not many prospective
lourisls who know the potential there is the Sermo reservoir. Theref;ore, there is a
need for promotional media that can provlde iyformation and descriplious Of the
bearty   Of  the   serlrio  reservoir   to  potential   tourists   in  order  to   increase   the
attractiveness If polen!ial lourists.

Promo[ional  media  that  will  be  used  to  promote  Sermo  reservoirs  to
prospective tourists are in the form Of videos, and  in making promotional videos
using aerial techniques to clearly show tl.e beauty Of the sermo reservoir firom the
air,   [l.en  using  molion  graphic  techniques  to  provide  irfermation  about  the
lourrsm polential Of sermo reservoirs [o prospective tourists.

The results  Of thi.s  study gel  results, nanely  in the use Of motion graphlc
techniques. it turns out that il can make the process Of making promotional videos
more  efficient  and  the  promotional  videos  lhal  have  been  made  successf:ully
a[[ract prospective tourists based on the results Of ques[ionnaire calculations.

Keywords: Aerial, Motion Graphic, Promotion, Seri'no Reservoir.
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