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PERNYATAAN

Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa,  skripsi  yang  sudah

dibuat  merupakan  karya  penulis  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak

terdapat  karya  yang  pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar

akademis di suatu intrfusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan

penulis  juga  tidak  terdapat  karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau

diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertuhs diacu dalam naskah ini dan

disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang telah  dibuat  adalah

menjadi tanggungjawab penulis secara pribadi.
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MOTTO

Kemuliaan tidak di  ukur darj  seberapa tenamya dirimu, tetapi  di  llhat dari

seberapa banyak manfaatmu.
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kesalahan dan mengambil pelajaran dari nya.

Manusia bisa membunt rencana tapi  rencana Allah pastilah lebih balk dari

yang    dikira    "Perbanyak    Sujud    dan    Tahajud",    semun    urusan    pasti

dipemudah.
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INTISARI
Dalam    perkembangan    tren    teknologi    multimedia    saat    ini    sangat

mempengaruhi  dalam  industri  kreatif periklanan.  Mulai  dari  iklan televisi,  film,
video   klip,   dan   banyak   laimya   yang   menyoroti   unsur   animasi   mutakhir
multimedia untuk menarik perhatian penonton. Maka dari itu, iklan sangat pending
dalam mengembangkan suatu perusahaan atau instansi pemerintahan.

PRONA  (Proyek  Operasi  Nasional)  adalah  salah  satu  bentuk  kegiatan
legalisasi  asset  dan  pada  hakekatnya  merupakan  proses  administrasi  pertanahan
yang    meliputi;    adjudikasi,    pendaftaran    tanah    sampal    dengan    penerbitan
sertipikat/tanda buldi hak atas tanah dan diselenggarakan secara massal.

Disetiap tahunya kantor BPN Klaten memiliki target yang akan di capai,
pada tahun  2017  mendatang target yang  di  capai  adalah 7.500  bidang  sertifikat
tanah.  0leh  karena  itu,  pembuntan  iklan  berbasis  multimedia  diperlukan  untuk
media promosi untuk mencapai target yang di harapkan.

Iklan ihi akan disajikan selana 3.12 detik dengan menerapkan 2D motion
graphic dengan flat design dengan beberapa priusip animasi.  Selain tampilan yang
menarik,  iklan  iri  dilengkapi  dengan efek suara, efek gambar,  dan efek animasi
yang luarhiasa agar menarik antusias pemirsa.

Kata Kunci : Motion Graphic, Animasi, Multimedia, Iklan.
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ABSTRACT
This time, mullimedia has great irifluence in technolo{gi development

trends, e.specially in crea[ive advertising indrstry. Multimedia animation has
applicated in television commercials. movies. rmisic videos. and  many others to
attract the a[tehiion Of the audience. Therefore, adrertising is very [mportanl to
develop a company or government ageney.

PRONA (Prayek Operasi Nasional) is one Of asset legalizatiors thai
es.sentially   is land administration process which include; adyudication, land
registration and the issuance Of the cerlificale or evidence Of land ownership that
organized mas.s.

Klaten BPN offllce has a target every year, in 2017 target that was set to
be achieved is 7 ,500 areas Of land titles. Therefore, creation of mullimedia-based
adrertising is necessary for the promotion nedia to achieve the target.

These  ads  will  be  presented  for  3.12  seconds  by  implementing  a  2D  motion
graphic with foat design that applying sone principles Of animation. In addition to
an attractive  appearance.  this  ad is equipped with extraordinary sound effects,
image effects, and anination effecls are in order to attract enllusiastic oudiences.

Keywords.. Motion Graphic, Animation, Multimedia, Advertising.
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