BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

. Game center

g ada di daerah

sering dihadapi yaitu proses dalam pembaharuan data pada game online yang
memakan waktu lama dan juga boros bandwith sehingga sangat merugikan
pelanggan yang akan datang untuk bermain.

Oleh karena itu dibutuhkan sebuah solusi untuk menangani pembaharuan

data dan maintenance atau perawatan dalam jumlah yang banyak secara praktis
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dan efisien. Dalam hal ini peneliti ingin menginplementasikan sebuah sistem
Diskless, dengan adanya solusi ini memungkinkan maintenance yang lebih
terpusat pada server dalam pembaharuan data dan trowble shooting pada
kerusakan hardware PC terutama pada harddisk, serta menghemat banyak waktu

dan biaya. Menurut peneliti hal ini merupakan solusi yang paling tepat dan

knologi PXE yaitu komputer

Seh jngga

n Masalah

ada game online

benar, agar sistem diskless dapat berjalan dengan baik.

1.3  Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah di atas peneliti dapat membuat batasan-

batasan masalah sebagai berikut :



1. Server yang digunakan untuk terhubung dengan client menggunakan
windows 10 64bit.

2. Software yang digunkan untuk diskless server adalah CCBoot versi
standard.

. Topologi jaringan yang digunakan pa e center CYBERNET Sorong

1.4

r CYBERNET
game online.
1.5  Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian adalah sebagai berikut

1.5.1 Bagi game center CYBERNET Sorong.
1. Memberikan manfaat bagi game center CYBERNET Sorong dalam

perawatan komponen komputer dalam hal ini adalah Harddisk.



2. Mempermudah admin dalam memonitoring dan troubleshooting.
3. Menghemat biaya pengeluaran.
4. Mengurangi penggunaan harddisk pada sisi client.

1.5.2 Bagi Universitas

Sebagai bahan referensi yang dapat digumakan untuk perbandingan dan

a dapat meningkatkan

kerangka acuan untuk

1.6.1.1 S

artikel, dan informasi dari i
1.6.1.2 Observasi

Dengan mendatangai langsung lokasi penelitian, meneliti apapun yang
diperlukan dan mungkin ada hubungannya dengan proses penelitian.

1.6.1.3 Metode pengembangan jaringan
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Metode yang digunakan dalam pengembangan jaringan mengacu pada
metode Network Development Life Cycle (NDLC) yang terdiri dari beberapa

proses diantaranya :

1. Analisis

Pada tahap ini peneliti melakukan pe perencanaan awal pada

kebutuhan non

24

penelitian ini adalah sebagai
BABI PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan latar belakang masalah, rumusan masalah,

batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian serta

sistematika penulisan.



BABII LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tinjauan pustaka dan dasar teori yang akan

digunakan dalam analisis, pengembangan jaringan Disk/ess.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang m penelitian, struktur jaringan,




