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INTISARI

Peluang bisnis di bidang Sport Fashion atau Sport Lifestyle telah menjadi
perhatian dari banyak aktivis bisnis di Indonesia karena memberikan keuntungan
yang sangat baik. Kondisi ini akan menyebabkan para aktivis untuk
mengembangkan kreativitas dalam persaingan bisnis. Penggunaan berbagai media
kampanye termasuk media teknologi digunakan untuk menarik perhatian para
konsumen.

ey Jogja merupakan
1h Condong Catur ,

ka atas penulis tertarik un
" edla promosi “Perancangan Dan Pemb

masi, Promosi, Iklan, Kedai Jersey Jogja

A MIK 0 M
G voevmnm

Xvi




ABSTRACT

Business opportunities in the field of Sport Fashion or Sport Lifestyle have
been a concern of many business activists in Indonesia because they provide
excellent benefits. This condition will cause activists to develop creativity in
business competition. The use of various media campaigns including media
technology is used to attract the attention of co

ove, the author is i
g p onal medium "Desi
in Kedai Jersey Jogja".
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