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INTISARI
Sistem Informasi Penjualan adalah Sistem yang menyediakan informasi dari
beberapa proses yang meliputi pengadaan barang, pergudangan, penjualan dan
pelaporan. Dengan adanya perkembangan teknologi membuat manusia berfikir untuk
melakukan penjualan barang melalui internet sebagai salah satu alat komunikasi yang
dapat digunakan untuk -mempermudah mengakses. informasi ataupun bertransaksi.

Salah satunya menggunakan web.

Toko Aw Sport merupakan toko yang menjual sepatu dan aksesoris olahraga
yang-masih menggunakan cara yang konvensional dalam melakukan transaksi
penjualan sehingga pembeli harus datang ke toko untuk membeli dan mengetahui

informasi produk.

Untuk itu diperlukan sistem informasi penjualan yang dapat menunjang
kelancaran dalam melakukan transaksi penjualan dan informasi. Tujuan dari penelitian
ini untuk membuat sistem informasi penjualan di toko Aw Sport yang belum
terkomputerisasi dan masih menggunakan cara yang konvensional. Untuk perancangan
dan pengembangan aplikasi, peneliti menggunakan metode Waterfall sebagai landasan

dalam penelitian ini.

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, Metode \Waterfall, Transaksi.
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ABSTRACT
Sales Information System is a system that provides information on several
processes including procurement, warehousing, sales and reporting. With the
development of technology, people think about selling goods via the internet as a means
of communication that can be used to make it easier to access information or make

transactions. One of them:is using the web.

The Aw Sport shop is a shop that sells sports shoes and accessories that still
use conventional ways of making sales transactions, so buyers have to come to the store

to buy and find out product information.

For this reason, a sales information system is needed that can support the
smaooth running of sales and information transactions. The purpose of this study is to
create a sales information system in the Aw Sport store that has not been computerized
and still uses conventional methods. For application design and development,

researchers use the Waterfall method as the basis for this study.

Keywords: Sales Information System, Waterfall Method, Transaction.
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