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PE~ATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah

diajukan  olch  orang  lain  untuk  menperoleh  gelar  akademis  disuatu  institusi

pergurLlan tinggi  manapun,  dan  sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat

karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecuali yang secara tertutis diacu dalam  naskah  ini dan disebutkan dalam  daftar

pustaka.

Segala  sesuatu  yang teTkait  dengan  naskah  dan  karya yang telali  dibuat  adalah

menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta, 22 November 2018

Aditya Andika

NIM.15.11.8605
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MOTTO

Doit

Just do it

Don't let your dreans be dreams

Yesterday you said tomorrow

So just do it

Make your dreams come true

Just do it

Some people dream of success

While you`re gonna wake up and work hard at it

Nothing is impossible

You should get to the point

Where anyone else would quit

And you're not going to stop there

No, what are you waiting for?

Doit

Just do it

Yes you can

Just do it

Ifyou'retiredofstartingover

Stop giving up

"SIIin LaBeour
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INTISARI

PT.   KEDAI  KARIR  INDONESIA  merupakan  salch  satu  instansi

konseling  yang  berlokasi  di  Jl.  Anggajaya  Ill  Komp.  Taman  Kuliner No.57-6l

Condongcatur,  Depok,  Sleman,  Yogyakarta. Didirihan pada tahun 2008 oleh Bp.

Sep Sulistyanto, S.Psi. dan Haryo Seto Akhmed Yani, S.Psi. Yang saat ini sedang

berkembang dan dihadapkan dengan banyak pesaing instansi lairmya Oleh karena

itu, PT.KEDAI KARIR INlroNESIA harus mampu untuk menjadi lebih kompetitif

agar dapat berkembang dan bersaing.

Salah  satu  upaya yang  dapat dilakukan  untuk  memenuhi  kebutuhan

tersebut  adalah  dengan  merancang  vidco  infografis  sebagai  salah  satu  media

penyampaian  infomasi  yang  dapat  digunakan  untuk  mempublikasikan  sejarah,

profil dan pencapaian yang dapat meningkatkan nilai raputasi instansi itu sendiri,

dengan tujuan agar mampu menciptahan daya saing serta menjadikan PT. KEDAI

KARIR INlroNESIA sebngai suatu lembaga instansi yang memiliki integritas.

Berdasarkan alasan tersebut,  penulis mencoba untuk membunt video

infografis pada PT. KEDAI KARIR INDONESIA dengan menggunakan metode

Motion Graphic sebagai media penyanpaian segala informasi tentang PT. KEDAI

KARIR INlroNESIA itu sendiri. Pembunfan video infografis diharapkan mampu

untuk   menarik   minat   masyarakat   umum   untuk   mengenal   lebih  jauh   dan

mempercayai PT. KEDAI KARIR INDONESIA.

Kate  Kunci  :  Infografis,  Mu]timedia,  Animasi  3D,  Media  lnfolmasi,  Motion

Graphic.
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ABSTRACT

PT. KEDAI KARIR INDONESIA is one Of a couuseling agerny which

locatedinJl.AnggdyayaHIKomp.TamanKulinerNo.57-61Condongcatur,Depok,

Slemqu  Yogyakal.ta.  It was  established on  2008  ky  Sep  Sulistyanto,  S.Psi  and

Haryo Seto Akhmad Yar[i, S.Pst. Which is curremly developing and confromed with

many competitors. Therefiore, PT. KEDAI KARIR INDONESIA must be able to be

more competitive in order to develop and to compete with others.

One  Of the  effiorts  can be  done  to fulfil  those  needs  is  to make  an

irfegraphicvideoasadeliverymediaofiTifbrmationthatcanbeusedforpublishing

the  history, profile  and achievemems, which is considered as  importat for the

reputation  Of the  irutitution  itseif in order  to  raise  up  competitiveness  and  to

improve the integrity.

Based on the reasorh the author tries to ereate an irifiographic video

about  PT.  KEDAI  KARIR INDONESIA  by using a motion graphic  method as  a

delivery i'I!Iedia Of irf>rmatton. The mding Of these irfographic video expected to

be usrful and to obtain the publie inierest Of pT. KEDAI KARIR INDONESIA.

]fueyl]ord .. Irifographic,  Multimedia,  3D Animation,  Irrf;ormation Media,  Motion

Graphic.
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