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INTISARI

PT. KEDAI KARIR INDONESIA merupakan salah satu instansi
konseling yang berlokasi di JI. Anggajaya IIl Komp. Taman Kuliner No.57-61
Condongcatur, Depok, Sleman, Yogyakarta. Didirikan pada tahun 2008 oleh Bp.
Sep Sulistyanto, S.Psi. dan Haryo Seto 2 ad Yani, S.Psi. Yang saat ini sedang
berkembang dan dihadapkan denga aing instansi lainnya. Oleh karena
menjadi lebih kompetitif

asarkan alasan tersebut, penulis mencoba untuk
a PT. KEDAI KARIR INDONESIA dengan mengg

ia Informasi, Motion



ABSTRACT

PT. KEDAI KARIR INDONESIA is one of a counseling agency which
located in JI. Anggajaya Ill Komp. Taman Kuliner No.57-61 Condongcatur, Depok,
Sleman, Yogyakarta. It was established on 2008 by Sep Sulistyanto, S.Psi and
Haryo Seto Akhmad Yani, S.Psi. Which is currently developing and confronted with
INDONESIA must be able to be

ith others.
needs is to make an

many competitors. Therefore, PT.
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