BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Beralihnya dunia analog menuju digital menambah variasi baru dalam
memvisualisasikan sebuah karya, salah satu bentuknya adalah Video Company
Profile. Company Profile merupakan sebuah paparan dan penjelasan mengenai
suatu perusahaan atau instansi. Paparan dan penjelasan ini mengenai
gambaran umum perusaaan atau instansi yang disajikan dalam bentuk audio
visual, yang mana perusahaan atau instansi terkait dapat mimilih poin-poin
apa saja yang ingin disampikan secara terbuka kepada publik yang disesuaikan
dengan kepentingan publiknya. Company profile biasanya digunakan sebagai
sarana promosi kepada masyarakat luas untuk mencapai tujuan yang telah
ditentukan. Namun selain itu, company profile juga bermanfaat sebagai sarana
presentasi yang dapat mempersingkat pertemuan sehingga konsumen tidak
perlu bertanya secara detail tentang profile, visi dan misi perusahaan secara
langsung. Dalam pembuatan company profile yang menggabungkan unsur-
unsur Multimedia seperti text, gambar, audio, video, dan animasi dengan
berbagai macam teknik seperti Live Shoof yang menyajikan sesuatu yang
bersifat nyata dan Motion Tracking untuk memvisualisasikan manipulasi
teknik pengambilan gambar ataupun video.

Sekolah Menengah Pertama (SMP) Negeri 1 Prembun merupakan
sekolah yang beralamat di Jalan Slamet Riyadi No. 11 Prembun, Kecamatan

Prembun, Kabupaten Kebumen. Dalam mengembangkan institusinya, SMP

A A S (YA
I ¢ N AW ¥ )"
QN 1D

RESOURCE PENTE
RESUURLE CENTF
)IGYAKA



Negeri 1 Prembun juga melakukan promosi seperti SMP lainnya. Tahapan
promosi yang dilakukan masih bersifat manual seperti membagikan brosur.
Media yang dilakukan saat ini dirasa sudah cukup, akan tetapi ada beberapa
keunggulan dari sekolah ini yang tidak bisa ditampilkan melalui media cetak
seperti pelaksanaan kurikulum, program target kelulusan, mekanisme dalam
belajar mengajar, Kegiatan sekolah dan lain sebagainya. Pembuatan video
profil dengan menggunakan teknik Live shooi dan Motion Tracking dirasa
cukup untuk memenuhi informasi dan kebutuhan yang diperlukan oleh pihak
sekolah. Selain untuk media promosi, video ini diharapkan mampu digunakan
sebagai media pengenalan dasar untuk para siswa baru. Program pengenalan
sekolah terhadap siswa baru sangat diperlukan untuk berbagai persiapan dan
kelancaran kegiatan baik akademik maupun non akademik dikemudian hari.

Oleh karena itu, berdasarkan uraian diatas penulis tertarik untuk
merancang dan membuat suatu media pemasaran SMP Negeri 1 Prembun
yang akan disajikan dalam bentuk Video 'Company Profile dengan
menggunakan teknik Live Shoot dan Morion Tracking schingga dapat
digunakan sebagi media promosi maupun media pembelajaran terhadap siswa
baru.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian yang telah di kemukakan pada latar belakang
diatas maka dapat diambil perumusan masalah yakni, “bagaimana merancang
dan membuat Video Company Profile SMP Negeri 1 Prembun sebagi sarana

promosi sekaligus pengenalan kepada siswa baru?”.



1.3 Batasan Masalah
1.3.1 Penelitian pada objek SMP Negeri 1 Prembun.
1.3.2 Sebagai media promosi dan pengenalan terhadap siswa baru.
1.3.3 Video Company Profile berdurasi kurang dari 7 menit.

1.3.4 Teknik yang digunakan yaitu te ive shoot dan motion tracking.

1.3.5 Video al Negeri 1 Prembun dan

teknik

1.5

Manfaat yang diberikan da
1.5.1 Bagi Penulis
1. Menerapkan ilmu pengetahuan yang telah diperoleh selama kuliah.

2. Tkut serta dalam membangun kemajuan teknologi informasi.



3. Prasyarat kelulusan program studi strata 1 jurusan Teknik Informatika
Universitas Amikom Yogyakarta untuk memperoleh gelar Sarjana

Komputer (S.Kom.).

1.5.2 Bagi Universitas Amikom Yogyakarta

1. Dokumentasi karya ilmiah dalam bentuk laporan skripsi.

1.6.1 Pengumpulan Data
1. Metode Observasi
Metode observasi (pengamatan  langsung) adalah  metode

pengumpulan data dengan mengamati secara langsung di lapangan.



Mengamati bukan hanya melihat, melainkan juga merekam,
menghitung, mengukur, dan mencatat kejadian-kejadian yang ada.
2. Metode Kepustakaan
Studi kepustakaan adalah kegiatan untuk menghimpun informasi

Analisis kebutuhan fungsional merupakan pernyataan layanan

sistem yang harus disediakan, bagaimana sistem bereaksi pada input
tertentu dan bagaimana perilaku sistem pada situasi tertentu. Sedangkan
kebutuhan non fungsional adalah batasan layanan atau fungsi yang



ditawarkan sistem seperti batasan waktu, batasan pengembangan proses,

standarisasi dan lain sebagainya.

1.6.4 Teknik Pembuatan

1. Motion Tracking

Motion iing digun h penggabungan dua object
vide meIm ot is (atau bergerak )

au video

ide,

i rumusan dari tahap

praproduksi.
3. Pasca Produksi
Pascaproduksi merupakan kegiatan yang dilakukan setelah
kegiatan produksi atau dengan kata lain merupakan proses akhir dan
finishing sebuah karya menjadi video matang dan mampu untuk

menyampaikan maksud dan tujuan awal dari pembuatan video tersebut.
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1.6.6 Metode Evaluasi

Pada tahap evaluasi menggunakan metode pengujian dan
pembahasan teknik Live Shoot dan Motion Tracking yang dapat diterapkan

pada video profil SMP Negeri 1 Prembun sehingga visualisasi informasi

dapat dengan mudah dimengerti

1.7 Sistematika P

Dalam bab ini membahas mengenai tinjauan umum,

identifikasi masalah, pengambilan sample, kebutuhan alat dan

bahan, prosedur pengambilan data, analisis dan perancangan.

e ey e p————

~ AMPROM
;‘7 RESOURCE CENTER |

OGYAK ART

. —




BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini membahas tentang bagaimana cara

melakukan perancangan dan pembuatan video company profile

pada SMP Negeri | Prembun sebagai media promosi.




