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INTISARI

Kemajuan teknologi  yang berkembang di  semua sektor masyarakat dapat
membantu   kinerja   dalam   mencapai   hasil   yang   maksimal.    Sebagian   besar
pekerjaan  dapat   dilakukan  dengan  teknologi,   sehingga  mendorong  kemajuan
bidang atau bisnis.  Salah satunya adalali kemajuan teknologi dalam penyampaian
informasi menggunakan sistem komputerisasi berbasis multimedia.

Teknologi  komputasi  berbasis  multimedia  mampu  menghasilkan  suatu
infomasi  dengan  tampilan  yang  lebih  menank.  Salah  satu  keunggulan  sistem
komputerisasi   berbasis   multimedia   adalah   dapat   digunakan   sebagai   sarana
penyampaian   informasi   oleh   lembaga   atau   instansi   atau   perusahaan   untuk
memperkenalkan  perusahaan  di  antara  masyarakat  dengan  tampilan  dan  desain
yang lebih menarik  dan kualitas  yang lebih tinggi.  Tetapi  ada beberapa  instansi
atau  perusahaan   yang  belum  menggunakan   sistem  komputer  modem   dalam
menyampaikan informasi sehingga kurang efektif dan banyak kelemahan.

Desa  Jagalan  adalah  desa  yang  memiliki  potensi  sebagai  desa  wisata,
khususnya  wisata budaya.  Banyck  kebudayaan jawa  yang masih  dilestarikan  di
desa ini. Namun belum ada suatu media promosi yang memuat dan menjelaskan
semua potensi di desa ini. Penulis berencana mendokumentasikan potensi budaya
Desa  Jagalan  yang  kemudian  dimuat  dalam  satu  video  dengan  tujuan  menarik
minat calon wisatawan yang ingin mengunjungi tempat wisata budaya.

Kata Kunci:     Informasi, Multimedia, Instansi, Budaya

Ill,:dEC
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ABSTRACT

Technological   advances   that   develop   in   all   sectors   Of  society   can   help

performance  in  achieving maximum results.  Most Of the work can  be  done with
technology,  thus  encouraging progress  in the field  or  business.  One  Of them  is
technological   progress   in   delivering   information   using   a   multimedia-based
computerized system.

Multimedia-based  computing  technology  can  produce  information  with  a
more   attractive   appearaylce.   One   Of  the   advantages   Of  a   multimedia-based
computerized system is that it can be used as a means Of delivering information by
institutions or agencies or companies to introduce companies among communities
with  a  more  attractive  appearance  and  higher  quality.  But  there  are  several
agencies  or  companies  that  have  not  used  modern  computer  systems  to  convey
inif;ormation so that it is less effiective and has many weaknesses.

Jagalan   Village   is   a  village   that   has   the  potential   as   a   tourist  village,
especially  cultural  tourism.  Many  Javanese  cultures  are  still  preserved  in  this
village.  But  there  is  no  promotional  media  that  contains  and  explains  all  the
potential  in this village.  The  author plans  to  document  the potential  Of Jagalan
Village  culture  which  is  then  published  in  one  video  with  the  aim  Of attracting
potential tourists who want to visit cultural attractions.

Keyword.. Information, Multimedia, Institutions, Culture
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