BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring perkembangan zaman yang semakin maju pesat, yang

ditandai semakin maraknya peng t Android sebagi ponsel

idupan menjadi lebih

untuk membantu

ganalisa penjualan
ya. Sementara ini
owner mencatat penjualan masih secara manual pada buku rekap atau
menginput pada Microsofi lLxcel sehingga sangat dimungkinkan terjadi

kesalahan input, ketidaktepatan perhitungan atau kehilangan data.



Oleh karena itu penulis mengambil judul PERANCANGAN
APLIKASI REKAPITULASI PENJUALAN PADA NYANYA SNACK

BERBASIS ANDROID. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu owner

dalam merekap transaksi penjualan, memudahkan pencetakan struk dan

internet ketika

1.3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan bahasan, penulis hanya membatasi ruang lingkup
permasalahan yaitu :

a. Aplikasi ini hanya dibuat untuk sistem operasi berbasis Android.



b. Database aplikasi hanya akan dibuat di web server sehingga pengguna
harus online untuk mengaksesnya.

¢. Materi yang dibahas hanya mencangkup tentang input transaksi, rekap
penjualan, dan pencetakan struk/rekap saja.

d. Aplikasi yang digunakan dalam pe tan aplikasi ini adalah Android
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pencetakan struk dan menampilkan rekap penjualan bulanan.

b. Dapat membantu mengurangi resiko kehilangan, salah tulis atau kerusakan
buku rekap yang dimiliki.
c. Dapat meningkatkan kecepatan proses transaksi dan kemudahan analisa

penjualan .



1.6 Metode Penelitian
Langkah — langkah yang digunakan dalam penyusunan penelitian ini
adalah sebagai berikut
1.  Pengumpulan Data

Metode yang akan dipakai ada

ACK“ Berbasis Android. Langkah — 1

rancangan aplikasi adalah sebagai berikut

c. Perancangan
3. Pembuatan Aplikasi Rekapitulasi Penjualan Pada “NYANYA SNACK*
Berbasis Android. Langkah — langkah yang diambil dalam pembuatan
aplikasi adalah sebagai berikut :
a. Implementasi Fungsi.

b. Implementasi Kebutuhan Antarmuka.



c. Implementasi Tampilan.
4. Pengujian Aplikasi
Metode ini dilakukan untuk mengetahui apakah Aplikasi Rekapitulasi
Penjualan Pada “NYANYA SNACK* Berbasis Android sudah berjalan

baik dan bisa digunakan oleh user

teori-teori yang

langsung berkaitan dengan * ith iti. Tinjauan Umum
(merupakan bagian dari subbab) menguraikan tentang gambaran obyek penelitian,
misalnya gambaran umum perusahaan, gambaran-gambaran umum produk, serta
data yang dipergunakan untuk memecahkan masalah-masalah yang dihadapi,
berkaitan dengan kegiatan penelitian. Pada bab ini juga dituliskan tentang

Tools/software yang digunakan untuk pembuatan aplikasi atau untuk keperluan



penelitian. Menguraikan mengenai dasar teori dari sistem pendukung keputusan

dan software yang digunakan dalam pengembangan layanan ini.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan tentang analisis terhadap sistem yang akan dibuat

seperti analisa data, kebutuhan sistem,




