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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ihi  tidak  terdapat  karya  yang
pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
iustitusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetchuan saya juga tidek
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan olch orang
lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam
dafter pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan rmskah  dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 26 September 2018
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INTISARI

Gadis bemama Tika yang mengajarkan tentang kunlitas wajib untuk Allah
SWT  dengan  menggunakan  tekhik  gerakan  lisan.  Dan  di  sanalah  gadis yang
bemama  Tika  telah  mengajarkan  tentang  sifat  karakter  wajib  bagi  Tuhan
dengan animasi 2D dengan menggerakkan mulut dan tangannya beserta artinya
dalam bentuk indonesia dan arab, dengan bantuan suara dubber bemama Tika
telah  melantunkan  musik  ritmisnya  sesuai  dengan  makna  si fat  wajib  Allah
SWT. Dan mengapa saya mengambil si fat wajib untuk Tuhan, karena banyak
anak dari usia 5 sampaf 8 tahun tidal( banyak tahu tentang sjfat wajib Tuhan.

Dan  disinilah  saya  mengambil  alih  membiarkan  semun  anak  usia  5-  8
tahun itu dapat mengingat dan menghafal  si fat-si fat wajib kepada Allah den
maknanya dalam bahasa indonesia dan arab.  Sekarang jarang anak belajar di
mothod menggunakan visual  dalam  bentuk  animasi  perubalian  sesual  dengan
gerakan  animasi  animasi  sesuni  dengan  si fat  kewajiban  kepada  para  dewa
yayasan  dengan  argumen  naqli  sebagal  contoh  karakter  wajib  Allah  "  yang
berade di dalam Al-Qur'an dalam surat (4: 4), setelah qidam: (surat Al-Hadid:
3).

Kata Kunci : Lipsync Animasi 2D, desaln karakter dan produksi



ABSTRACT

A   named   Girl   Tiha  who   taught   about   the   compulsory   qualities  fior
AllahswT by using oral motion [echaiques. And that.s where the girl naned Tiha
had  laughi  about  the  nature  Of  the  obligatory  character  for  God  with  2D
animation by moving the mouth and his hand along wi(h it 's meaning in the i;orm
Of Indonesia and  arabic,  with the  help  Of the voice  Of dubber  named Tika had
chaneeled his rky[hmic music was in accordance with the mcaning Of mandatory
nature Of Allah S:WT. And wky i take the nature Of way ib for God, in because many
childernfrom the age Of  5 to 8 years have not much  to lanow about the nature Of
obligatory Of God.

And this is where  i take over let all the childern age`s 5  lo 8 years  it can
remember and memorize properties Of tl.e obligatory to Allah and its meaning in
the indonesian language And Arabic. Now rarely childern learn in the mothod Of
using visual  in  the form  Of animallonmoverrlents  ln  accordance  with  animated
animation moveinents  in accordance with (he nature Of obligation to the gods Of
the  foundation  with  the  argument  Of i'iaqli  as  the  example  Of  the  obligato_ry
character  Of Allah  "the being which is  in  the  Qur'an  in the  letter  (4:  4),  after
which                        q idam :                        (.surah                        Al-Hadid:                         3).


