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INTISARI

Gadis bernama Tika yang mengajarkan tentang kualitas wajib untuk Allah
SWT dengan menggunakan teknik gerakan lisan. Dan di sanalah gadis yang
bernama Tika telah mengajarkan tentang sifat karakter wajib bagi Tuhan
dengan animasi 2D dengan menggerak t dan tangannya beserta artinya

nakna sifat wajib Allah
han, karena banyak

ak usia 5- 8
a Allah dan
ak belajar di
suai dengan
dewa

imasi animasi sesuai dengan sifat

an argumen nagli sebagai contoh
am Al-Qur'an dalam surat (4: 4), setelah qi

i : Lipsync Animasi 2D, desain karakter dan pre
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ABSTRACT

A named Girl Tika who taught about the compulsory qualities for
AllahSWT by using oral motion techniques. And that’s where the girl named Tika
had taught about the nature of the obligatory character for God with 2D
animation by moving the mouth and his with it's meaning in the form

' of dubber named Tika had

eaning of mandatory

in because many
the nature of

“the bemg.whwh is in the Qur’an in the
idam: (surah Al-Hadid:



