BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

satu contoh media promosi y

multimedia yang diunggah di media sosial

"1 Berdasarkan hasil wawancara dengan pemilik RISE Gamenet pada 22 November 2017
] Lisawati, Pramita. 2016. Efektivitas Iklan Pada Jejaring Sosial Sebagai Salah Satu, Hal 158-159



Iklan multimedia mempunyai peranan dalam mencari perhatian. Adapun
kelebihan dari iklan multimedia adalah menarik dari beberapa indra yang dimiliki
manusia pada umumnya. Karena merupakan gabungan dari beberapa media yaitu
gambar, suara, dan teks, sehingga dengan ini dapat menyampaikan informasi dengan

lebih baik. Iklan yang nantinya digunakan oleh RISE Gamenet sebagai media

informasi multimedia yang di goan. Pada iklan ini, RISE

Gamenet akan men

menggunakan teknik motion g

1.3 Batasan Masalah

Pembatasan masalah dimaksudkan untuk menyerderhanakan ruang lingkup

permasalahan. Dalam penelitian ini penulis membatasi masalah meliputi:



1. Pembuatan iklan ini diperuntukan pada RISE Gamenet.

2. Proses pembuatan video ini mengikuti alur pra produksi, produksi, dan
pasca produksi.
3. Implementasi iklan dengan teknik motion graphic ini akan disiarkan di

media sosial.

1.4 Maksud dan Tujua

individu, rekomendasi t
terdapat di perpustakaan.
2. Pengamatan
Mendapatkan data dengan cara melakukan pengamatan terhadap iklan
animasi yang sudah ada, mencoba tutorial atau panduan dalam rancangan iklan

yang diperoleh dari berbagai sumber.



