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PEENYATAAN

Saya  yang  bertanda  tangan  dibawah  ini  menyatakan  bchwa,  skripsi  hi

merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar ahademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun,   dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang  lain,  kecunli  yang  secara  tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan

dalam dafar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskch dan  karya yang telah  dibunt

adalah menj adi tanggungiawab saya pribadi.
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MOTTO

"Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau

telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekelja keras (untuk urusan yang lain).

Dan hanya kepada Tuharmulali engkau berharap."

(Qs. Al-Iusyirch,6-8)

Yakin adalah kunci jawaban dari segala permasalahan

- Penulis -
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INTISARI
Iklan sangat penting dalan menyanpaikan  infomasi kepada konsumen.

Iklan  ini   digunakan  untuk  mempromosikan  perusahaan  baik  sebuah  produk

maupun jasa kepnda kousumen.  Salah satunya dapat dibuat dalam bentuk iklan

video sehingga dapat memaksimalkan kegiatan promosi dalam bentuk digital.

Menyampaikan  iklan  dalam  bentuk video juga  membantu  menampilkan

informasi yang lebih menarik dengan visual mo}z.o% grapAi.c.  Dengan pembuatan

iklan dalam bentuk video memberikan ganbaran kepada para kousumen untuk

bisa mempercayai produk atau j asa yang ditawarkan.

Penerapan iklan Jeep Lava Tour Kaliurang dengan menerapkan /i.ve Sho/

dan mofz.o# grcapAj.c merupakan iklan dalam bentuk video yang menarik, sehingga

para pemirsa bisa tertarik serta memahami maksud dari iklan tersebut.

Kata Kunci:Ik]an, Promosi, Motion Grapllic.
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ABSTRACT

Advertising  is  very  important  in  conveying  irformation  to  consumers.

This advertisemen:I is used to promote the comparry both a product and service to

consumers. One Of them can be made by video eds so it can maximize promotion

activities in digital f iorm.

Delivering   advertisemeuts   by   videos   also   helps   to   displcly   more

interesting irfermation with visual motion graphics. By making advertisemeuts in

videos, it gives an overview to consumers to be able to trust the prodrct or service

clffered.

The apptication Of the lava Tour Kaliurang adveriiserneut by applying

live  shot  and motion  graphic  is  an advertisemem  in the form  Of c[I'. interesting

video, so viewers can be i:uterested and understc[nd the purpose Of the ad.

Keyword: Adirertising, Promotion, Motion Graphic.
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