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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
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daftar pustaka.

Segala sesuatu yan
menjadi tanggu
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"Cobalah, maka akan tau hasilnya”

"Kejar janji Allah, Allah tidak pernah ingkar janji”

"Dengan agama hid jadi hidup menjadi mudah
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INTISARI

Video Company Profile merupakan salah satu jenis untuk menunjang
promosi. Media video juga dapat digunakan untuk mempresentasikan ke publik
sebagai media informasi. Kebanyakan dari kalangan manusia jaman sekarang
lebih suka melihat dan mendengarkan dibandingkan harus membaca. Hal ini tentu
menjadi sebuah keunggulan dari video comp rofile. Kelebihan dan kegunaan
lain video company profile adalah seba rketing yang ampuh, ketika
ditunjang dengan tampi ideo yan

pkan dapat menunjang dan membantu
n informasi ke publik tentang Cerita Kopi
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ABSTRACT

Video Company Profile is one type to support promotion. Video media can
also be used to present to the public as information media. Most of today's people
prefer to see and listen than to read. This is certainly an advantage of the
company profile video. The advantages and other uses of company profile videos
are a powerful marketing tool, when supported by an attractive video display.

This design uses a combination oot and motion graphic. This
product is done using Adobe Premiere bine video and Adobe After
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