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INTISARI

Pada zaman sekarang ini perkembangan teknologi meningkat dengan
pesat, telah banyak bermunculannya teknologi menjadi tanda-tandanya. Teknologi
telah digunakan diberbagai media, salah satunya media informasi yang dapat
digunakan untuk memperkenalkan perusahaan ke publik.

Pembuatan media interaktif UD.SSS Klaten dilakukan untuk memberikan
media yang dapat menginformasikan mengenai UD.SSS Klaten. Dalam proses
pembuatan aplikasi ini melalui tiga tahap utama yaitu, tahap pra produksi yang
mana proses pengumpulan data-data, tahap produksi dimana mulai proses
perancangan serta pembuatan dan tahap pasca produksi yang mana menggunakan
aplikasi saat melakukan presentasi.

Dalam pembuatan media interaktif ini memiliki tahap pengumpulan data,
proses perancangan dan pembuatan, serta tahap penggunaan aplikasi. Selain itu
aplikasi media interaktif ini efektif serta efisien dalam menggambarkan UD.SSS
Klaten secara umum meliputi profil perusahaan, visi dan misi perusahaan, produk,

jabatan, lokasi dan kontak .

Kata Kunci : Company Profile, Media Interaktif, UD.SSS
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ABSTRACT
In this day and age the development of technology is increasing rapidly,
the emergence of many technologies has become the signs. Technology has been
used in various media, one of which is information media that can be used to

introduce companies to the public.

ia is done to provide

mission,
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