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MOTTO

“Sesungguhnya Allah tidak akan merubah nasib seseorang atau suatu kaum

sebelum seseorang atau kaum itu bertindak dan berusaha merubah nasibnya

sendiri” (Os. Ar. Ra’Du 11)
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INTISARI

Saat ini iklan adalah kebutuhan penting bagi suatu bisnis. Perusaahaan
menggunakan iklan sebagai media promosi untuk menarik pelanggan tersebut,
salah satu tersebut adalah Goeboex Coffee. Mereka mempromosikan dengan cara
lewat media poster atau media pengumuman (bersifat evenr saja) yang dibagikan
kepada pelanggan dan orang-orang sekitar. Dari hal itu tersebut mereka tidak
menjelaskan tentang Goebeox Coffee dan produknya. Untuk itu dibutuhkan
gambaran guna memperjelas informasi dari Goebeex Coffee.

Pada suatu proses pembuatan video animasi 2D ini, dibutuhkan Pra produksi,
Produksi, dan Pasca produksi agar informasi yang disampaikan kepada penonton
dapat tercapai sehingga masyarakat mau datang ke Goeboex Coffee.

Maka diharapkan dari pembuatan berbentuk video iklan animasi 2D in1, banyak
masyakarat akan lebih tahu tentang Goeboex Coftfee dan akan datang kesana, bukan
hanya sekedar mencari makan dan minum saja, tetapi bisa menjadikan tempat
hangout atau tempat kumpul dengan keluarga ,teman-teman atau kekasih

Kata Kunei : Animasi 2D, Video Iklan, media Promosi
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ABSTRACT

Nowadays advertising is an important requirement for a business. The company
uses advertising as a promotional medium to attract these customers, one of which
is Goeboex Coffee. They promote by means of media posters or media
announcements (only events) that are shared with customers and people around.
From that, they did not explain about Goebeox Coffee and its products. For this
reason, an overview Is needed to clarify information from Goeboex Coffee.

In this process of making 2D animation videos, Pre-production, Production,
and Post-production is needed so that the information delivered to the audience can
be achieved so that people want to come to Goeboex Coffee.

So it is expected from the making of this 2D animation advertisement video,
many people will know more about Goeboex Coffee and will come there, not just

looking for food and drink, but can make a hangout or gathering place with family,
[riends or lovers

Kata Kunci : Animasi 2D, Video lklan, media Promos
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