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MOTTO
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INTISARI

Pembuatan  tugas  akhir  ini   menjelaskan  tentang  aplikasi   ensiklopedia

tananan bunga anggrek berbasis c/z.e#/-server.  Sisi c/z.e»/ berupa sebuah aplikasi

yang berialan pada sistem operasi android, sedangkan sisi server berupa web server

yang berfungsi untLik mengaepg7ede isian konten aplikasi pada sisi c/z.enf. Aplikasi

tLigas  akhir  ini  diberi  judul  "Analisis  dan  Perancangan  Aplikasi  Ensiklopedia

Tanaman Bunga Anggrek berbasis Android".

Munculnya berbngai macam aplikasi alat pembelajaran yang menerapkan

teknologi    multimedia    peda    sistem    operasi    android    menandai    pesatnya

perkembangan   dunia   pendidikan   saat   ini,   salch   satLmya   diterapkan   pada

ensiklopedia ini. Eusiklopedia adalch sejumlali tulisan yang berisi penjelasan dan

menyimpan  berbagai  infomasi  yang  disajihan  berupa  pengetahuan  alam  atau

pengetahun sosial.

Peneliti menggunakan mctode perancangan proses dengan diagram UML,

be"pa  usecase   diagrams,  acttl)ity  diagrams.  class  diagrans,  dan  sequence

d7.agro#as. Aplikasi dibangLm dengan menggunakan bahasa pemogranlan Java, PIT

dan Xhth. Aplikasi pembangun server yaitu MysQL sebagai dr/abuse dan Apache

sebagai   web   sewer.   Aplikasi   pembangun   c/7.e»/   yaitu   JDK   sebagai  /.ova

development  kit,  Androfid SDK s8ha8pii  sof tware  developmertt  hit,  dam  Eclipse

sebagai I.»tetrace deire/apmen/ fu./. Adobe Photoshop dan Corel sebagai pengolch

gambar.  Lalu  diimplementasikan pada  emulator atau perangkat  seluler berbasis
Android.  Dengan diburfuya Aplikasi  ini, yang menampilkan jenis, kanlcteristik,

klasifikasi  ilmich,  cars perawatan,  tips  trik.  dan  berita tentang  tanaman  bunga

anggrek,   dapat  membantu   masyarahat  untuk   mengetahui   lebih   banyak   lagi

informasi untuk membudidayakan tananian bunga anggrek.

Kafa burrd\ .. Client-server; Android; Ensiklopedia; Anggrek.
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ABSTRACT

Making Of this thesis describes the application orchid plant encyclopedrd
based on client-server. Client side in the forr)il Of an application that runs on the
Android operating aystem, while the server side in the form Of a web server that
serves to apgrade the contest entry application on the client side. Application Of
this  thesis  entitled  "Analysis  and  Desigri  Orchid  Flower  Plant  Erieyclapedia
applications based on Android".

The  emergence  Of a wide  range  Of tearing  tools  that  inplenertt  the
application Of multirnedia technology in the android operating system marks the
rapid development Of education today, one Of which is applied to the eneyclopedia.
Encyclopedia is a n:itmber Of posts that exphain and store a variety Of irif;ormation
that is preseuted in the form Of natural science or social science.

Researchers used methods Of design processes with UML diagrarrls, such
usecase  diagrams,  activity  diagrans,  class  diagrans.  and  sequences  diagrams.
Applications  built  using  the  Java  programming  language,   PHP   and  rm.
Application builder MgivsQL as the database server and Apache as the web server.
Builder client application that is JDK as java developneut kit, the Android SDK as
software  development  kit,  and  ELlipse  as  an  interface  developlneut  kit.  Adobe
Photoshop and Corel as image processing. Then implemeuted on the emulator or
Android-based mobile devices. With the making Of this application, which displays
the type, characteristics, scientific classification, how to care, tips, tricks, and news
about  orchid  plants,  can  help  people  to  kziow  Trrore  iriformation j;or  growing
orchids .

Kaywords : Client-server; Android; Eneyclopedia; Orchid.
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