BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Front One Resort Wisma Aji Yogyakarta adalah sebuah Resort yang

memiliki tema Rustic di Yogyakarta. Pada awal didirikan Front One Resort

Wisma Aji Yogyakarta h sebuah dengan nama Wisma Aji

i 2 dimensi. Dengan
animasi 3D, karakter yan dan nyata, mendekati
wujud aslinya. Pemodelan 3D menggunakan 3 axis (X, y, z) dengan menerapkan

image atau objek yang akan diciptakan terlihat tampak depan, belakang, samping,

atas dan bawah, serta dapat bergerak mendekati dan menjauhi user,

memungkinkan user untuk melihat seljlruh bagian objek dari semua sudut.
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Dari uraian diatas, penulis mengusulkan membuat sebuah animasi 3D

dengan bentuk video yang mengilustrasikan rencana dari renovasi yang akan

digunakan sebagai media presentasi

kepada pihak pemegang saham. Video

ilustrasi dengan animasi 3D tersebut mampu memvisualisasikan rencana renovasi

yang akan dilakukan pada Front One

renovasi yang dibuat hanya untuk me

1.3 Batasan Masalah

Resort Wisma Aji Yogyakarta. Animasi

visualisasi tampak luar dan
dan lain sebagainya.

i 3D dalam

Berdasarkan rumusan masalah diatas, untuk memfokuskan pembahasan

dalam hal ini penulis membatasi ruang

lingkup pembahasan, yaitu :

1. Objek penelitian ilustrasi animasi 3D ini adalah Front One Resort Wisma

Aji Yogyakarta




2. Pemodelan dan visualisasi dari rencana renovasi pada Front One Resort
Wisma Aji Yogyakarta dikemas dalam bentuk animasi 3D

3. Animasi 3D Tlustrasi yang ditampilkan hanya bangunan yang akan
dibangun pada bagian luar dan bagian dalam

4. Animasi 3D ini digunakan untuk presentasi pihak resort kepada pemilik

saham Front One Resort

5. Animasi 3D 1 encana renovasi, tidak

. Membantu pihak re
dilakukan kepada pemilik saham Front One Resort Wisma Aji

Yogyakarta. ‘
|

1.5 Manfaat Penelitian

Dari penelitian ini diperoleh béberapa manfaat, antara lain :



1.5.1 Bagi Penulis

Menerapkan ilmu yang didapat pada konsentrasi Multimedia selama
menjalani perkuliahan di Universitas Amikom Yogyakarta dengan menggunakan

Aplikasi multimedia seperti Autodesk Maya dan Adobe Premiere.

1.5.2 Bagi Front One Resort Wisma Aji karta

i kepada pihak

beberapa metode

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam melakukan pengumpulan data untuk menyusun penelitian ini,

penulis menggunakan metode pengumpulan data sebagai berikut:
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1.6.1.1 Studi Pustaka
Peneliti mencari informasi dan data dari buku, artikel atau jurnal yang
terkait dengan pembahasan penelitian mengenai animasi 3D sebagai acuan dan

bahan yang akan digunakan dalam penelitian ini.

1.6.1.2 Metode Observasi

g akan direnovasi

1 metode yang dlgunakatr dalam melz
akan ¢ sebagai berikut :
dibagi menjadi dua
yaitu analisis keb is kebutuhan non
fungsional. Analisis kebutuhan fungsional adalah jenis kebutuhan yang
berisi proses — proses yang aka}n dilakukan oleh sistem dan apa saja yang
harus ada dan dihasilkan sistem. Sedangkan kebutuhan non fungsional

merupakan kebutuhan operasional atau peralatan untuk mendukung
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proses pembuatan dan penguji:ul media seperti perangkat keras dan sistem

operasi.

1.6.3 Metode Perancangan

Dalam metode perancangan erisi penjelasan tentang rancangan atau

kerangka yang dilakukan dalam penelit
1. Tahap pra prod imana peneliti membuat

dibuat menjadi

ini dilakukan 1 dari mulai
uring, layout

rendering

dilakukan. Berikan ringkasan mengenai isi masing-masing bab.
BAB | PENDAHULUAN ‘
Bab ini merupakan pengantar terhadap permasalahan yang akan dibahas,
yang terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,

maksud dan tujuan, manfaat, metode penelitian dan sistematika penulisan.
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BAB II LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan dasar teori, yang dimulai dengan kajian pustaka,
konsep dasar video animasi ilustrasi 3D, serta sofiware — software yang
digunakan dalam perancangan video.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang t One Resort Wisma Aji

Yogyakarta, analisis ilus akan dibuat, analisis
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