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PERtATRAN

Saya yang bertandatangan dibawah in
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi
pemah  diajukan  oleh  orang  lain  un
institusi pendidikan tinggi manapun,
terdapat karya atau pendapat yang pe
lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diac
daftar pustaka.

menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
Lam  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang

memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
n sepanjang pengetahuan saya juga tidak
ah drfulis dan/atau diterbitkan oleh orang
dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  ndskah  dan  karya yang  telch  dibuat  adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta,19 Agustus 2019

Jodi Prasetyo Nugroho

NIM  :  15.11.8977
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"Sesungguhnya sesudali kesulitan itu

selesaj dari suatu urusan, keriakanlah

dan hanya kepada Tuhanm

(Q.S A1-I

da kemudahan, maka apabila kamu telah

engan sungguh-sungguh urusan yang lain,

lah hendaknya kamu berharap"

syirah  : 6-8)

"Sebual` tugas berharga yang diselesaikan dengan sukses jauh lebih bernilai

dibandingkan dengan ratusan leugas yang baru selesai sebagian"

(Malcol'mS.Forbes)
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PERSE

Puji  syukur  saya panjatkan kepada

M

..\1

rahmat dan hidayah-Nya sehingga say

baik.  Saya juga merasa berterima kasi

telah secara langsung maupun tidak I

BAHAN

lah  SWT  yang  telah  memberikan  berkat,

dapat menyelesaikan  Skripsi  ini  dengan

kepada orangrorang disekitar saya yang

gsung membantu saya dalam mengebakan

Sknpsiimsknpsiinisoyapersemba+kepach

1.   Kedua  orang  tua  saya  yang  !elalu  mendoakan,   membenkan  nasehat,

memberikan  motivasi,  dan  mlmberikan  dukungan  kepada  saya,  tanpa

mereka saya bulcan lah apa - aph.

2.   Kusnawi,   S.Kom.,   M.   Eng.  Iselaku   dosen   pembinbing   yang   selalu
I

memberikan  masukan  dan  bimbingan  positif dalam  proses  penyusunan

hingga penyelesalan naskah skripsi ini.

3.   Frout One Resort Yogyakarta yang telah bersedia menjadi objek penelitian

Saya.

4.   Teman ~ teman kelas  15-SIIF-07, yang telah menjadi ternan saya semasa

kuliah serta kermngan yang tidak dapat saya rasakan di kesempatan lain.

5.   Teman    -    teman    ORMADA    Kelunrga    Mahasiswa    Banjamegara

Yogyakarta yang telah menjadi I keluarga kedua di Yogyakarta.

6.    Serta semun pihak yang telah membantu serta mendukung saya yang tidak

bisa saya sebutkan satu persatuJ
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KATA P

Puji  syukur  kita  panjatkan  kepada

sehingga   penulis   dapat   menyeles

dengan judul  "Penerapan  Animasi  3

Front One Resort Wisma Aji Yogya

NGANTAR

!]Ta:=sa:ps:e:::tdrpr:a::.u=;:

:i:ii::::k;

ini  disusun untuk melengkapi tugas

lam  Mengilustrasikan  Renovasi  Hotel

Ers:::1gi`dm:dimaep::Sne:Tsl,:roat,e::lsulkeu`spas:
program Pendidikan SI  Informatika di| Universitas Amikom Yogyakarta.  Selama

mengikuti  pendidikan  Strata  1  lnforhatika  sampai  dengan  proses  penyelesaian

Sknpsi,  berbagal  pihak  telah  memberikan  fasilitas,  membantu,  membina,  dan

membimbing penulis untuk itu khususnya kepada :

I.   Bapak  Prof.  Dr.  M.   Suyanto,  MM  selaku  Rektor  Universitas  Amikom

Yogyakarta     yang     telah     banyak    memberikan    kemudahan     dalam

menyelesaikan pendidikan.

2.   Bapak  Kusnawi,  S.Kom.,  M.Eng.  selaku  dosen  pembimbing  yang  telah

banyak melunngkan waktu dan tenaga untck membimbing penulis selama

penyusunan Skripsi ini.

3.   Bapak/Ibu   Dosen   di    Uriversitas    Amikom    Yogyakarta   yang   telah

membekali penulis dengan beberapa disipLin ilmu yang berguna.

4.   Kepada pihak  Front One Resort  Yogyckarta yang telah memberikan izin

untuk penelitian disana saya ucapkan banyak terimakasih atas waktu yang

telah diberikan.

Penulis menyadari, Skripsi ini masih banyak kelemahan dan kekurangan. Karena

itu kritik dan saran yang membangun akan diterima dengan senang hati, semoga

keberadaan Skripsi ini dapat bermanfaat dan menambah wawasan kita, khususnya

tentang Animasi 3D sebagai Media Presentasi.

Yogyakarta, Agustus 2019

Penulis
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I
INTIISARI

Animasi  3D  memiliki  keunggulan  untuk  memvisualisasikan  objek  yang

memiliki   kedalaman.   Dengan   visunlisasi   yang   lebih   nyata   karena   memiliki

kedalaman   maka   animasi   3D   dapat,  dimanfaatkan   untuk   memvisunlisasikan

rancangangedung,runah,ataurungah.

Front One Resort Wisma Aji Ypgyakarta akan melakukan renovasi unfuk

tujunnrebranding.Rencanarenovasitersebutakandipresentasikanterlebihdahulu

kepada  pemegang  saham agar pemeglng  sahan  mengetahui  gambaran rencana

renovasi yang akan dilakukan dan menyetujui.

Padapenelitianihipenulismengusulkanmembuatvideoilustrasi3Duntuk

memvisunlisasikan rencana renovasi sebagai media presentasi. Perancangan video

ilustrasi  ini  menerapkan  animasi  3D  dengan  menggunakan  software  autodesk

maya  2016  untuk  melckukan  perancangan  3D  dan  proses  penganimasian,  1alu

untukprosescompositingmenggunakansoftwareAdobePremiereCC2015.

Kata Kunci: Animasi 3D , Renovasi, Video ilustrasi, Media presentasi.
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AFSTRACT

Abslract   -   Front   One   Resor[l  Wisma   Aji   Yogyaharta  will   carry   out

renovations  for  change  the  brand.  The  renovation  plan  wi.Il  b.e  presenting, .I,:_
;rde;nao;vca;t,to°ntJph]ea:htahraet;w°:,%:;Sa°rtr:ea:`ohu|:hnadr:#p'rdoevrLsngk:h°awtthedescrlptl°nofthe

I

w,thv:sDua;:a#ot:tnhahta\Ss`#orae:eaan[tabFeeca°±ev`:tca#sZ`;esp;hb,Je3C::nh::a::ne=ep:hto
visualize the design Of buildings. housep, or rooms.

Inthisstudytheouthorsproposbmaking3DIHustrat:o:vid:.o.stovis`un!i.ze

renov;I;;n plans`as  a  nedia ire:enlation.  The  deslgr.Of tpis  illustrat.ed:i_de.on' ;;;I;;-; -3i animation  using  -the  2016  virtral  autodesk  sof aware  to  :::__th: J3^P^
~:er;;i;  ;nd -animation  pro:ess,  then f or  the  compositing process  using  Adobe

Premlere CC 20] 5 software.

Keywords -3D Animation, Renovation, Ilustration video, Presentation.
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